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TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih : 03/01/2022
Yas Grubu U
Ogretmen Ad1 OO RPPRRUPP

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Hos Geldin Yeni Yil -Takvim Yapiyoruz’’ isimli Tiirkce, okuma yazmaya hazurlik etkinligi
Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme

Kahvalti Temizlik

Etkinlik Zamam
“Yeni Y1l Herkese Kutlu Olsun” isimli miizik etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







HOS GELDIN YENI YIL -TAKVIiM YAPIYORUZ

Etkinlik Tiirii: Ttrkce, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: ............
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELISiM
Kazanmim 4. Kiiciik kas kullamim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Cizgileri istenilen nitelikte ¢izer.
DiL GELIiSiMi
Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.
Gostergeler: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu ayarlar.
Kazanim 6. Sozciik dagarcigim gelistirir.
Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sézciikleri fark eder ve sozciiklerin anlamlarim sorar.
BIiLiSSEL GELiSiM
Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazanim 3. Algiladiklarim hatirlar.
Gostergeleri: Nesne/durum/olay1 bir siire sonra yeniden sdyler.
Kazanim 4: Nesneleri sayar.
Gostergeleri: ileriye dogru birer ritmik sayar.
Kazamim 18: Zamanla ilgili kavramlanr agiklar.
Gostergeleri: Zaman ile ilgili kavramlari anlamina uygun sekilde agiklar. Zaman bildiren araglarin iglevlerini agiklar
OGRENME SURECI
Cocuklara bir yilda ka¢ mevsim oldugu sorulur. Daha 6nce dgrendiklerini hatirlamalari istenir.
Hangi mevsimde oldugumuz sorulur.
Yeni yil hakkinda ¢ocuklarla sohbet edilir. Ogretmen “31 Aralik gecesi saat yirmi dortte eski yil biter. Yeni bir yil
baglar.1 Ocak yeni yilin ilk giiniidiir. Her yeni yilda bir yas daha biiyiiriiz. Yeni yilin saglikli ve mutlu gegmesini
dileriz. Yeni yila girdik. Bir yas daha biiytidiiniiz, denilir.
Yeni yilda neler yapmak istedikleri sorulur. Yeni yilda yeni takvim aliriz. Cocuklara evinize takvim aldimz m? Hangi
takvimi aldiniz? Takvim ne ise yarar? Sorulari sorulur. Cocuklarin cevaplari dinlenir.
Takvimin yili, ay1, giinii gosterir. Takvimin yararlari ile ilgili sohbet edilir.
Duvar takvimi, masa takvimi, cep takvimi tanitilir. Cocuklarla takvimlerin kullanim 6zellikleri, benzerlik ve
farkliliklar: tartisilir. “4 ayr1 mevsimin ayr1 yapraklarda oldugu her mevsimin 3 ayinin belirtildigi takvim bulunarak
cocuklarla birlikte incelenir. Hangi mevsimde hangi aylar oldugu ¢ocuklara birlikte sayulir.
Bir yilda 12 ay var. Aylarin isimleri sylenir. Cocuklardan masalara ge¢meleri istenir. Kitap ve boyalar dagitilir.
“Takvim, yili, ay1 ve giinii gosterir. Cok cesitli takvimler vardir. Bu takvimlerden bazilari masa takvimi, duvar
takvimi. Cep takvimidir. Yukaridaki takvimin bos kismina resim yapalim.” Y dnergesi verilir.
MATERYALLER
e Kitap ve boyalar
SOZCUKLER
e Takvim
e Y1l Ay, Hafta Giin
KAVRAMLAR
* -
AILE KATILIMI
¢ -
DEGERLENDIRME
Takvim ne ige yarar?
Takvimin {izerinde neler var?
Takvime resim ¢izmek hosunuza gitti mi?
Evinize yeni takvim aldiniz mi1?
Zamani 6l¢mek i¢in takvimden bagka hangi araci kullaniriz?
Daha 6nce buna benzer etkinlik yaptiniz m1?

UYARLAMA



YENI YIL HERKESE KUTLU OLSUN

Etkinlik Tiirii: Miizik Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu: ....................

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISiM

Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Nesneleri ve vurmali ¢algilart kullanarak ritim ¢aligmasi yapar.Basit dans adimlarini yapar.Miizik ve
ritim egliginde dans eder.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeler: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki séylerken sesinin tonunu ayarlar.
BIiLiSSEL GELISiM

Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 3. Algiladiklarim hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olay: bir siire sonra yeniden soyler.

Kazanim 18: Zamanla ilgili kavramlar agiklar.

Gostergeleri: Zaman ile ilgili kavramlar1 anlamina uygun kullanir.

OGRENME SURECI
Ritim ¢ubuklari, marakas, davul, tef vb. miizik aletleri masaya yerlestirilir. Cocuklar ritim ¢alismasinda kullanmak
istedikleri aleti secer, birlikte ritim ¢aligmasi yapilir. Yeni yil sarkisina bu aletler kullanilarak eslik edilir.
Eski y1l sona erdi yepyeni bir y1l geldi, Kardesiz biz hepimiz,bitmesin hi¢ sevgimiz.
Bu yil olsun mutlu bir y1l bu yil olsun hey hey =~ Aramizda darginlik yok, aramizda hey hey,
Yeni yil yeni yil yeni yil sizlere kutlu olsun Yeni yil yeni yil yeni yil sizlere kutlu olsun, Yeni yil yeni yil yeni
yil bizlere kutlu olsun Yeni yil yeni y1l yeni yil sizlere kutlu olsun.
Yeni yil yeni yil yeni yil bizlere kutlu olsun.
MATERYALLER
e Ritim gubuklart
e Marakas
e Davul
o Tef
SOZCUKLER
o -
KAVRAMLAR
e  Zit Kavram: Eski-Yeni
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Ogrendigimiz sarkmnin adi neydi?
Sark1 ne anlatiyordu?
Ritim tutmak hosunuza gitti mi?
Daha once sarki soylerken ritim tuttunuz mu?

UYARLAMA



TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih : 04/01/2022
Yas Grubu e,
Ogretmen Ad1 USRS PRPPR

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Saat Kac¢?” isimli Tiirkge, sanat- oyun etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalt1 Temizlik

Etkinlik Zamani
“Tonton Havug Toplady” isimli Tiirkce, oyun, miizik, okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







SAAT KAC?

Etkinlik Tiirii: Tiirkce, Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: ..................

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISiM

Kazanim 4. Kiiciik kas kullamim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. Malzemelere arag kullanarak sekil verir. Cizgileri istenilen
nitelikte ¢izer.

DiL GELIiSiMi

Kazanmim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temast kurar. Konugmayi baglatir. Konusmay: siirdiiriir. Konusmay1 sonlandirir.
Sohbete katilir. Konugmak ig¢in sirasini bekler.

BIiLiSSEL GELISiM

Kazamm 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanur.

Kazamm 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayn ipuclarini sdyler. Ipuglarini birlestirerek tahminini sdyler.

Kazanim 3. Algiladiklarim1 hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olay: bir siire sonra yeniden soyler.

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Saydig1 nesnelerin kag tane oldugunu sdyler.

Kazamm 5. Nesne ya da varhklar: gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini, sesini, biiyiikliigiinii sdyler. Nesne/varligin kullanim amaglarini sdyler.

Kazanmim 8. Nesne ya da varhiklarin 6zelliklerini karsilagtirir

Gostergeleri: Nesne/varliklar: kullanim amaglarina gore ayirt eder, karsilagtirir.

Kazanim 18: Zamanla ilgili kavramlarn agiklar.

Gostergeleri: Zaman ile ilgili kavramlar1 anlamia uygun sekilde agiklar. Zaman bildiren araglarin islevlerini agiklar.
OGRENME SURECI

Cocuklardan “U” seklinde oturmalart istenir. Cocuklarla zaman nedir? Zaman nasil 6l¢iiliir? Zamani 6l¢tiiglimiiz
araglar nelerdir? gibi sorular sorularak sohbete baglanir. Zamani saat ile biliriz. Zamanimizi saate bakarak ayarlariz,
denilir. Saat ne ise yarar? diye sorulur. Saat bizi sabahlar1 uykudan uyanmamizi, okul vaktini, is zamaninin geldigini
gosterir. Zamanimizi iyi degerlendirmemiz gerektigi anlatilir. Halinin iizerine birer tane duvar saati, cep saati, kol saati,
masa saati, dijital saat, kum sati konulur. Saat gesitleri tanmitilir. Duvar saati, cep saati, kol saati, masa saati, dijital saat
incelenir. Bunlarin ne ise yaradigi, islevinin ne oldugu, ne amagla kullanildigi, nasil ses ¢ikardigi sorulur.

Cocuklara saat yapmaya ne dersiniz? Diyerek masalara gegmeleri istenir. Sanat etkinligine gegilir.

Saat etkinligi yapilir. Saat, kenar ¢izgilerinden kesilir.

Akrep ve yelkovan kesilir. Saatin ortasina masa raptiyeyle takilir. Saatlerin 6zellikleri hakkinda konusulur. Saatin
iizerinde 1°den 12’ye kadar rakam bulunur. Saatin eksik rakamlari tamamlatilir.

Saatin {izerinde biri uzun, digeri kisa iki ok vardir. Kisaya akrep, uzuna yelkovan denir. Uzun ok 12’nin {izerindeyken,
kisa ok hangi rakam1 gosteriyorsa, o saat baslarini 6greniyoruz.

Yelkovan, akrepten daha hizli déner. Yelkovanin bir tam devrinde, akrep bir aralik ilerler. Yelkovan bir tam devir
yaptiginda gecen zamana 1 saat denir.

Saatle ilgili bilmeceler sorulur.

Benim adim iki hece, Ben giderim o gider

Calisirim giindiiz gece. (Saat) Kolumda tik tak eder. (Saat)

Cocuklarin birbirlerine bilmece sormalari istenir.

Saat adli parmak oyunu oynanir.

Elimde bir saat var. (iki elin avug icleri birlestirilir)

Kulagima koydum. (Ellerin sekli bozulmadan kulaga gotiiriiliir)

Tik, tak, tik, tak! (Dinliyormus gibi yapilir)

Simdi oyun baslayacak. (Avug i¢indeki saat yavasca bir kenara birakilir)

Sip sak, sip sak!

Saat hikayesi okunur. Hikayeyle saatin 6énemi anlatilir. Sabah, 6gle, aksam kavramlar1 anlamima uygun kullanilmasi
saglanir. Saati kullanarak bir giin iginde neler yapildig: anlatilir.

Cocuklar saatlerini tamamladiktan sonra ikili gruplara ayrilmalarini s6ylenir. Sirayla bir cocugun istedigi bir saati
sOylemesini, digerinin de arkadaglarinin sdyledigi saati kendi saatinde gostermelerini istenir.

MATERYALLER
e  Uzerinde saat resmi olan kagit
e Masa raptiye veya toplu igne
e Makas



e  Yapistiric
SOZCUKLER

e Saat

o Akrep

e Yelkovan
KAVRAMLAR

e  Sayl/ Sayma:1-12 arast rakamlar
AILE KATILIMI

* -
DEGERLENDIRME
Bilmecelerin cevaplari1 neydi?
Aklinda en ¢ok kalan bilmece hangisi?
Bilmeceleri cevaplarken zorlandin m1_
Bilmece cevaplamak hosuna gidiyor mu?
Daha 6nce bilmece soruldu mu?

UYARLAMA



TONTON HAVUC TOPLADI

Etkinlik Tiirii: Tiirk¢ce, Oyun, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel etkinlik)
Yas Grubu: ...................
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELISIiM
Kazamim 4. Kii¢iik kas kullammm gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Cizgileri istenilen nitelikte ¢izer.
Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Basit dans adimlarini yapar. Miizik ve ritim esliginde dans eder. Miizik ve ritim esliginde ¢esitli
hareketleri ard1 ardina yapar
SOSYAL DUYGUSAL GELISIM:
Kazanim 12. Degisik ortamlardaki kurallara uyar.
Gostergeleri: Nezaket kurallarma uyar.
DiL GELIiSiMi
Kazanim 6. Sozciik dagarcigim gelistirir.
Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder ve sozciiklerin anlamlarini sorar.
Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamim kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda
yorum yapar.
BIiLiSSEL GELISIiM
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazanim 3. Algiladiklarim hatirlar.
Gostergeleri: Nesne/durum/olay: bir siire sonra yeniden soyler.
Kazamim 4: Nesneleri sayar.
Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Saydig1 nesnelerin kag tane oldugunu séyler.
OGRENME SURECT
Cocuklardan oyun alanina ge¢meleri istenir.
Saat rondu oynanir. (Kizlan icerde, erkekler disarda olmak ftizere i¢ ige iki halka olunur.Digaridaki halkada birkag
Ogrenci fazla olmasi gerekiyor.)Sozsliz miizik boliimiinde cocuklar halkada el ele tutusurlar.Baslarimi saga,sola
sallayarak, erkekler saga dogru halkada donerler. Kizlar sola dogru halkada donerler.)
Kurulunca tisenmeden, (Halkada duran ¢ocuklar kulak memesini tutarak 6ne arkaya baslarini hafifce sallarlar.)
Tirik tirak, tirik tirak, olurmu hi¢ ¢alismamak, sozlerinde (El ele tutusarak kizlar ¢omelir, erkekler ayaga kalkar. Tekrar
erkekler ¢omelir,kizlar ayaga kalkar,bu sekilde devam eder.)
Sozsiiz miizik boliimiinde ¢ocuklar halkada el ele tutusurlar. Baglarin1 saga, sola sallayarak, erkekler saga dogru
yiiriirler. Kizlar sola dogru halkada donerler.
Saat

Kurulunca tisenmeden

Dinlenmeden mirildanir.

Duyarsin iste, dinlesen,

Takartilar, lakirtilar,

Sabahlar1 erken erken, tarlalarda giin dogarken, (Uyuma hareketi yapilir.)
Uyanir hep ¢oluk ¢ocuk(Uyanma hareketi yapilir.Ayaga kalkilir.)
Oyun gezer, cabuk ¢abuk, Lakirdilar takirtilar,
Tirik tirak, tirik tirak(Kizlar ¢omelir, erkekler ayaga kalkar.Tekrar erkekler ¢omelir,
Olurmu hi¢ ¢alismamak (kizlar ayaga kalkar.) (Miizik-Modern folk tigliisii)
Cocuklardan masalara gegmeleri istenir. Cocuklara asagidaki hikaye anlatilir.

Tonton Havuc Topladi
“Tonton tavsan bugiin sabah erkenden uyandi. Ailesine “Giinaydin” dedi. Kahvaltilarini yaptilar. Tonton havug
toplamak i¢in evden ayrildi. Havug topladi. Topladig1 havuglar1 eve birakti.
Arkadaglariyla oynamaya gitti. Glines tepeye gelince arkadaglar1 6gle vakti dedi. Yemeklerini afiyetle yediler.
Yemeklerini yedikten sonra biraz uyudular. Uyandilar. Birlikte biraz daha oyun oynadilar.
Cok ge¢meden giines yavas yavas tepenin arkasinda goriinmez oldu. Tonton Tavsan “Aksam oldu” dedi. Ayrilirken
birbirlerine ““ iyi aksamlar” dediler. Kitap ve kegeli kalenler dagitilir. Saatin kagt gosterdigini séyleyelim. Altindaki
rakamlarin icinden bulup, yuvarlak (0)icine alalim. ” Mavi renk bulutu olan kutudaki ciimleleri dinleyelim.
Dinledigimiz ciimleye uygun, zaman dilimini gosteren resmi bulup bulutunu mavi renk ile boyayalim. Diger
kutucuklardaki ciimleleri dinleyelim. Ciimlelerle ilgili resimlerin altindaki bulutu ayni renge boyayalim.”
Yénergeleri verilir. Ogretmen, cocuklari bir giin boyunca tesekkiir etme, selamlagma, rica etme, dziir dileme, sofra
kurallarina uyma gibi nezaket kurallarina uyup, uymadiklarimi gozlemler.



MATERYALLER

e  Miizik
SOZCUKLER

e Giinaydm

e lyi giinler

e lyi aksamlar
KAVRAMLAR

e Zaman: Sabah, Oglen, Aksam
AILE KATILIMI

e Ailelerden, ¢ocuklara evdeki saat ¢esitlerini tanitmalari istenir.
DEGERLENDIRME
Saat rondunu oynarken eglendiniz mi?
Halkada ters yonde donmek zor muydu?
Bu sarki neyin 6nemini anlatiyordu?
Siz erken kalkip, ¢calismak neden énemlidir?
Sabah oldugunu nasil anlariz?
Ogle oldugunu nasil anlariz?
Aksam oldugunu nasil anlar1z?
Gtlinilin hangi zamanlarinda yemek yeriz?
Aksam evde neler yapariz?
En sevdigin zaman dilimi hangisi?

UYARLAMA



TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih : 05.01.2022
Yas Grubu .
Ogretmen Ad1 U RPPRRUPP

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Agustos Bocegi ve Karinca’’isimli Tirkce, sanat etkinligi
Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme

Kahvalt1 Temizlik

Etkinlik Zamani
“Degerlerimiz (lyilik-Yardimseverlik)” isimli Tiirkce, oyun, okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zaman

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







AGUSTOS BOCEGI VE KARINCA

Etkinlik Tiirii: Tiirk¢e, Sanat Etkinligi (Biitlinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: ...............
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISIiM
Kazanmim 4. Kiiciik kas kullamim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM
Kazanim 12. Degisik ortamlardaki kurallara uyar.
Gfistergel?ri': szaket kurallarina uyar.
DIL GELISIMI
Kazanim 4. Konusurken dilbilgisi yapilarini kullanir.
Gostergeleri: Ciimle kurarken isim, fiil, sifat, baglag, cogul ifadeler, zarf, zamir, edat, isim durumlar1 kullanir.
Kazamm 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Sohbete katilir. Konusmak igin sirasini bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini soyler.
Kazamim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini
re.sin.q, siir, miizik, sarki gibi ¢esitli yollarla sergiler.
BILISSEL ALAN
Kazamm 17: Neden-sonug iliskisi kurar.
Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini sdyler. Bir olayin olas1 sonuglarini séyler.
OGRENME SURECH
Ogretmen, etkinlige baslamadan nce beyaz mumla kagida resimler ¢izer.Cizdigi resimleri, suluboya ve su kaplarini
dagitir. Kagitlari incelemeleri istenir. Ogretmen, gocuklara sulu boya ile kagitlara bastirmadan boyamayi gosterir.
Mumla gizilen yerlerin boya tutmadigi goriiliir. Ortaya ¢ikan resimler incelenir. Bu boyama teknigine sihirli boya
denildigi sdylenir. Masalar temizlenir.

Agustos Bocegi ile Karinca
“Eglenceyi ¢ok seven bir agustos bocegi varmis. Bu agustos bocegi siirekli saz ¢alar, sarki sdylermis. Tim giiniinii bu
sekilde gecirirmig. Derken giizel, sicak giinler bitmis, kis gelmis. Artik havalar ¢ok soguk ve yagisliymis. Agustos
bocegi sarki sdylemez hale gelmis. Soguktan ¢ok lisiiyormus ve karnida ¢ok agikmig. Ama hig¢ yiyecegi yokmus. Ciinkii
tiim yazi1 saz calarak ve sarki soyleyerek gecirmis. Kis i¢in hi¢ hazirlik yapmamis. Ama o bu sekilde eglenirken kiigiik
komsusu karinca tiim yazi kig hazirligi yaparak gegirmis. Agustos bdcegi bunu hatirlamis ve aklina karinca
komsusundan 6diing istemek gelmis;
Karinca komgumdan 6diing yiyecek bir seyler isteyeyim, hem ne var agustosta tekrar 6derim, demis.
Agustos bocegi bu diisiince igerisinde karinca komsusunun kapisina gitmis. Kapry1 calmis. Karinca agmis kapiyu.
Karsisinda aglik ve soguktan perisan olmus agustos bocegini gormiis;
Ne istiyorsun agustos bocegi, demis.
Karinca kardes havalar ¢cok sogudu cok iigiilyorum, iistelik karnimda ¢ok a¢ ama yiyecek higbir seyim yok. Bana 6diing
yiyecek bir seyler verir misin? S6z veriyorum agustosta borcumu 6deyecegim sana, demis agustos bocegi.
Karinca;
Neden yiyecek hicbir seyin yok, biitiin yaz ne yaptin sen?
Agustos bocegi ¢ok utanmis, ¢ok mahcup olmus;
Seyyy, ben biitiin yaz saz ¢aldim, sarki sdyledim. Kis i¢in hi¢ hazirlik yapmadim.
Karinca ¢ok sinirlenmis bu cevabi duyunca;
Madem 6yle tiim yaz saz ¢alip, sarki sdyledin simdide oyna o zaman, demis karinca ve tak diye kapiy1 agustos boceginin
yliziine kapatmis.”
Ogretmen “Agustos Bocegi Ile Karinca adli hikayesi soru cevap seklinde anlattirilir.
Agustos boceginin sogukta kalarak, a¢ kalma ve donma tehlikesi yasadigi anda ne yapmasi gerektigi, bu duruma
diismemesi i¢in neler yapmasi gerektigi sorulur.
Cocuklara masalara gegip, hikayeyle ilgili resim yapmaya ne dersiniz? Denilir. Hikayeyle ilgili bir resim yapiniz,
yonergesi verilir.



MATERYALLER

e Resim kagidi

e Pastel boyalar
SOZCUKLER

e  Yardimseverlik,

e  (Caliskanlik

e Tembellik

e Sihir
KAVRAMLAR

* -
AILE KATILIMI

o -
DEGERLENDIRME
Bugiin hangi etkinligi yaptiniz?
Ortaya ¢ikan resim neydi?
Siirpriz sekil olarak ne ¢ikmasini istersiniz?
Neden bu boyama sekline sihirli boya denilmis?
Sihirli ne demek?
Bugiin hangi hikayeyi okuduk?
Karmcalar tembel midir, ¢aligkan mi1?
Hig karincalari izlediniz mi? Neler yapiyorlardi?
Sizce neden karincalar hep grup hélinde yiiriiyorlar, yiyecek tasiyorlar?
Sen karinca olsaydin agustos bocegine yiyecek verir miydin?
Sen agustos bocegi olsaydin ne yapardin?
Neden hayvanlar kis i¢in hazirlik yaparlar?
Hikayeyle ilgili resim yapmak hogunuza gitti mi?
Daha 6nce bu hikayeyi biliyor muydunuz?

UYARLAMA



DEGERLERIMIZ(iYiLIK-YARDIMSEVERLIK)

Etkinlik Tiirii: Tlirkge, Oyun, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Bitinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: .............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISIiM

Kazamm 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir.

Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte ¢izer.

SOSYAL DUYGUSAL GELiSiM

Kazanmim 3. Kendini yaratia yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.

Kazamm 5: Bir olay ya da durumla ilgili olumsuz duygularini uygun yollarla gosterir.

Gostergeleri: Olumiw/olumsuz duygularint olumlu sézel ifadeler kullanarak agiklar. Olumsuz duygularin olumlu davranislarla gosterir.
DIiL GELiSiMi

Kazanim 3: So6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.

Gostergeleri: Diiz ciimle kurar.

Kazamm 5. Dili iletisim amaciyla kullamr.

Gostergeleri: Konusmalarinda nezaket sozciikleri kullanir.

Kazanim 8.Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini resim, 6ykii yoluyla sergiler.

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazamim 18: Zamanla ilgili kavramlar agiklar.

Gostergeleri: Olaylari olus zamanina gore siralar.

0Z BAKIM BECERILERI

Kazanim 5. Dinlenmenin 6nemini acgiklar.

Gostergeleri: Kendisi i¢in dinlendirici olan etkinliklerin neler oldugunu sdyler. Dinlendirici etkinliklere katilir.
Dinlenmediginde ortaya ¢ikabilecek sonuglari sdyler.

OGRENME SURECI

Cocuklar haliya ay seklinde dizilir. Ogretmen kisa bir hikdye okur.

“O giin hava ¢ok giizeldi. Arda ve arkadasi oynamak i¢in bahgeye ¢iktilar. Arda kaydiraktan kayarken arkadagi Can
diistiigiinii gordi. Ve kosarak yanina gitti.

Arda arkadaginin yanina gittiginde ne yapmis olabilir?

Insanlar birbirine yardim etmek igin baska neler yapabilir?” sorular sorulur.
“Zeynep okuldan eve donerken yolda yarali bir kus gordi. Kus ugamiyordu. Kusu alip eve getirdi. Ona barmabilecegi
kiigtik bir kutu buldu. Kutuya ekmek kirmntilart koydu. Yarali kus karnint doyurdu.
Sonra kusu .........

Zeynep kusa ne yapmayi diisiinmiis olabilir?

Siz olsaydiniz kusa nasil yardim ederdiniz?

Yardima ihtiyaci olanlara sen nasil yardim ederdin?” sorulari sorulur.

Siifta oyun alanima gegilir.

Ambara Vurdum Bir Tekme oyunu oynanr.

Ambara vurdum bir tekme (Havaya tekme savrulur.)

Ambarin kapist agildi

Inci boncuk sagild

Limonu da boyle keserler (Kesme hareketi yapilir.)

Suyunu da boyle sikarlar (Sikma hareketi yapilir.)

Camasir1 boyle yikarlar (Yikama hareketi yapilir.)

Suyunu da boyle sikarlar (Sikma hareketi yapilir.)

Utiiyii de boyle yaparlar (Utii yapma hareketi yapilir.)

Sacimi da boyle drerler (Sa¢ 6rme hareketi yapilir.)

Gizeli de boyle severler (Yanindakine doniip giiliiniir.)

Cocuklardan masalara oturmalari istenir.



Cocuklara dinlenmenin sadece uyumak olmadigi, farkli sekillerde (uzanmak, miizik dinlemek, sevdigi etkinligi
yapmak vb.) de dinlenilebilecegi sOylenir. Simdi isterseniz basinizi masaya koyarak veya miizik dinleyerek
dinlenebilirsiniz, denilir. “Agustos Bicegi ve Karinca’’ masalini hatirlayalim. Resimlerin dogru siralamasini 1’den
baslayarak altindaki kutucuklara yazalim. En once olan resmin altindaki kutucugu yesil renge boyayalim. En son
olan resmin altindaki ¢icegi turuncu renge boyayalim.” Y onergesi verilir. Dinlenmenin ardindan ¢ocuklarin sevdigi
etkinlik olarak boyama etkinligine gegilir. Serbest boyama yapilir.
MATERYALLER

e Konuyla ilgili kisa bir hikaye

e Kitap ve boyalar
SOZCUKLER

o lyilik

e Yardimseverlik

e Ambar

e Inci
KAVRAMLAR

o -

DEGERLENDIRME
Iyilik yapmak ne demek?
Yardimseverlik ne demek?
Sen arkadagslarinla hikayedeki olaylar gibi durum yastyor musun?
Insanlar birbirimize kars1 yardimsever davrandigimzda hangi duyguyu yasar?

UYARLAMA



TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih :06.01.2022
Yas Grubu U
Ogretmen Ad1 USRS PRPPR

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Mor Rengi Ogreniyorum ” isimli sanat etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalti1 Temizlik

Etkinlik Zamani
“Pathican Ne Renge Boyasam? " isimli Tiirkce, okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







MOR RENGI OGRENIYORUM

Etkinlik Tiirii : Sanat, Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyik Grup Etkinligi Bireysel etkinlik)
Yas Grubu: .......cceeenennnnn.
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELISiM
Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri toplar. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
DiL GELiSiMi
Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Konusmayi baslatir. Konusmayzi siirdiiriir. Konugmay1 sonlandirir.
Sohbete katilir. Konusmak igin sirasini bekler.
Kazamm 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamim kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
BIiLiSSEL GELIiSiM
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.
Kazamim 5. Nesne ya da varhklari gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin rengini sdyler.
Kazamim 8. Nesne ya da varhklarin 6zelliklerini karsilastirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengini ayirt eder, karsilastirir.
OGRENME SURECI
Cocuklardan U seklinde haliya oturmalari istenir. Cocuklara siiftaki oyuncaklar arasindan mor renkte olanlar dagitilir.
Ogretmen eline mor renkte oyuncak alir. Cocuklardan ellerindeki oyuncaklara dikkat etmeleri istenir. Elimizdeki
oyuncaklarin her biri farkli ama bu oyuncaklarin ortak bir 6zelligi var. Sizce bu oyuncaklarda ayn1 olan nedir? Sorusu
sorulur. Cocuklara ayn1 olanin mor renk oldugu sezdirilmeye ¢alisilir. Cocuklarin cevaplari dinlenir. Mor cevabi
gelince rengin adinin “mor” oldugu sdylenir. Ardindan ¢ocuklara “neler mor renk olur? ” sorusu sorulur. Sinifimizdaki
mor renkleri bulalim, denilir. Herkes mor rengi bulur. Tekrar yerine oturur. Mor rengi nasil elde edebiliriz? Sorusu
sorulur. Hadi simdi mor rengi elde etmek i¢in masalara oturalim, denilir.
Cocuklardan masalara dorder kisilik gruplara ayrilarak oturmalar1 istenir. Masalara kirmizi, mavi parmak boyasi veya
guaj boyalar, su kaplari, paletler, firgalar, {izerinde patlican resminin oldugu kagitlar konulur.
Paletlere 6nce mavi boya sonra iizerine kirmizi boya dékmeleri istenir. ikisi firca yardimiyla karistirtlip, mor renk elde
edilir. Cocuklara kirmizi —mavi renklerin karigrmindan mor rengin ortaya ¢iktigi sylenir. Onlerindeki kagitlardaki
patlican mor renge boyamalari istenir. Kagitlarin kurumasi igin bir kenara birakilir. Eller yikanir.
MATERYALLER
e Smuftaki oyuncaklar ve esyalar
e  Kirmizi, mavi parmak boyasi veya guas boyalar
e Su kaplari, paletler, fircalar
e Patlican resminin ¢izili oldugu kagit
SOZCUKLER
o -
KAVRAMLAR
e Renk: Mor
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Bugiin 6grendiginiz rengin ad1 neydi?
Hangi renkleri karigtirarak mor rengi elde ettik?
Patlicanlar mor renge boyamak hosunuza gitti mi?
Bagka neler mor renk olur?
Mor renkten baska hangi renkleri taniyorsunuz?

UYARLAMA



PATLICANI NE RENGE BOYASAM?

Etkinlik Tiirii : Tiirk¢e,Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: ...............
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELISiM
Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte cizer.
SOSYAL DUYGUSAL GELiSiM
Kazanim 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarinin duygularim aciklar.
Gostergeleri: Bagkalarinin duygularini soyler. Baskalariin duygulariin nedenlerini sdyler. Baskalarinin duygularinin
sonuglarini soyler.
DIiL GELiSiMi
Kazamm 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Konusmayi baslatir. Konusmayi siirdiiriir. Konugmay1 sonlandirir.
Sohbete katilir. Konusmak igin sirasini bekler.
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
BIiLiSSEL GELIiSiM
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.
Kazanmm 5. Nesne ya da varhklar gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin rengini soyler.
Kazanim 6. Nesne ya da varhklar 6zelliklerine gore eslestirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklari rengine, miktarina ayirt eder, eslestirir.
Kazamim 8. Nesne ya da varhklarin 6zelliklerini karsilastirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengini ayirt eder, karsilastirir.
OGRENME SURECT
“Patlican renksizmis. Renksiz oldugu i¢inde kendini hi¢ begenmiyormus. Arkadaslar1 kirmizi ve mavi renk boyalar
patlican1 mutlu etmek icin bir seyler yapmak gerekir, demisler. Birbirleriyle bu konuyu tartisirken ayaklar yere takilip,
kovadaki boyalar yere dokiilmiis. Mavi ve kirmizi renk yerde birbirine karismig Ortaya mor renk ¢ikmis. Hadi biz
patlican1 mor renge boyayalim, demisler. Patlicani mor renge boyamuislar. Patlican mor rengi ¢cok begenmis. Biitiin
patlicanlarin rengi bu olaydan sonra hep mor renk olmus.” Kisa hikdyeden sonra
cocuklardan masaya oturmalari istenir. Kitap ve boyalar dagitilir.
“Kirmizi renkle mavi rengi karistiritnca hangi renk ¢ikti? Séyleyelim. Patlicant mor renge boyayalim.
Sinifimizdaki mor renkteki esyalari bulalim. Bos kutuya bir tane balon ¢izip mor renge boyayalim.”
“Resimlerin altindaki ciimleleri sirayla dinleyelim. Resimleri Boncuk ’un séyledigi renklere boyayalim.”
“Tar¢in, Minik,Tonton’un balonlarinin renklerini inceleyelim.Ayni renk balonlart su doku iizerinde yan yana vev
alt alta gelmeyecek sekilde boyayip, su dokuyu tamamlayalim.” “Boya damlalar: ve iizerinde yazan rakamlarin
renklerini inceleyelim. Yukaridaki resmi rakamlarin yazili oldugu boyalarin rengine uygun olarak bayayalim.”
yonergeleri verilir.
MATERYALLER
e Kitap ve boyalar
SOZCUKLER
e Sudoku
KAVRAMLAR
e Renk: Mor
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Patlican neden kendini begenmezmis?
Arkadaslari bu duruma nasil bir ¢dziim bulmuslar?
Patlicanin arkadaglar1 hangi renk boyalarmis?
Mor rengi nasil bulmuslar?
Patlican mor renge boyaninca hangi duyguyu yasams olabilir?

UYARLAMA



TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih :07.01.2022
Yas Grubu Dl
Ogretmen Ad1 TSP PRPRR

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“7 Rakammm Ogreniyorum” isimli Tiirkce, matematik, okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalti1 Temizlik

Etkinlik Zamani
“Haftamin Giinleri” isimli Tiirkge, drama, oyun, miizik, matematik etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







7 RAKAMINI OGRENIYORUM

Etkinlik Tiirii: Tiirkge, Matematik, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel
Etkinlik)

Yas Grubu: ......ccceeenenannnnen.

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISIM

Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte cizer.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki soylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu, hizini,
siddetini ayarlar.

Kazanim 7.Dinlediklerinin/izlediklerinin anlapmni kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini agiklar.

BIiLiSSEL GELISIM

Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ¢geken nesne/durum/olay1 ayrintilartyla agiklar.

Kazamim 4. Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir. Saydig1 nesnelerin kag
tane oldugunu soyler.

Kazamm 5. Nesne ya da varhklar: gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini soyler. Nesne/varligin miktarin sdyler.

Kazanim 10. Mekianda konumla ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu séyler.

Kazamim 13. Giinliik yasamda kullanilan sembolleri tanir.

Gostergeleri: Gosterilen semboliin anlamini séyler.

OGRENME SURECI

Cocuklardan sandalyelerini alip ay seklinde oturmalart istenir. “Toplarim Ziplarim Havucumu Toplarim’” parmak oyunu
sOylenir.

Tonton Tavsan sabah erkenden uyanmis (Uyanma hareketi yapilir)

Karni ¢ok agikmus. (Karm bolgesi ovusturulur)

Sepete bakmis havug yok (Bas saga sola sallanir)

Mutfaga bakmis havug yok (Sag el anlina gétiiriilerek saga bakilir)

Sasirmug kalmus (Saskin yiiz ifadesi yapilir)

Tavsan ne yapayim, diye diistinmiis (Eler iki yana ag¢ilir. Cocuklara sorulur. Tavsan ne yapsin?)

Tamam simdi buldum demis. (Parmak saklatilir)

Hoplayarak, ziplayarak kosmus tarlay1 bulmak icin (Isaret ve orta parmagi kullanarak kosarnus gibi yiiriitiiliir.)

Tepeye tirmanmus, tepeden asagi inmis. (El yukari kaldirilip, asag1 indirilir. )

Sagina bakmis, havug yok. (Bas parmak saga tarafi gosterir.)

Soluna bakmis, havug yok. (Bas parmak sola dogru hareket ettirilir.)

Oniine bakmus tarla orada.

Baglamig kogsmaya (Kosma hareketi yapilir.)

Bir an durmus ve sasirmis.

Oniinde kocaman bir tiimsek varmis (sag el ve sol el kollar birlestirilerek tiimsek yapilir.)

Tavsan ne yapayim, demis (Eller iki yana agilir.)

Tamam simdi buldum demis. (Parmak saklatilir)

Hop hop hop hoplanus (Isaret ve orta parmag kullanarak ziplama hareketi yapilir.)

Tarlaya ulasmis (El ¢irpilir)

Baglamis havuglari toplamaya.

1 havug, 2 havug, ii¢ havug, dort havug, bes havug, altt havug toplamig. Alti havug, yedi havug bana yeter demis. .

Evinin yolunu tutmus. Topladig1 havucu arkadaslaryla afiyetle yemis. Denilir.

Cocuklardan sandalyelerini alip masalara oturmalar istenir.

Ogretmen eline bir kagit alir. Kagida “7”” tane elma gizer. “Cocuklara hep birlikte elmalar1 sayalim.” Der. Cocuklarla
birlikte parmaklarini dokunarak yiiksek sesle elmay1 sayar.

Ogretmen {izerinde “7” rakamini yazili oldugu rakam kartim gocuklara gdsterir. “7” rakamim tanitir. Cocuklardan 7
rakamini dikkatle incelemelerini ister. Masanin iizerine eliyle “7” rakamini yazmalarinm ister. Yazi tahtasina sirayla
cocuklar1 ¢cagirarak “7’’ rakamini yazmayi gosterir.

Cocuklardan masalara oturmalari istenir. Kursun kalem ve boyalar, kitaplar dagitilir.

“Tonton ‘un soyledigi tekerlemeyi dinleyelim. Tonton ‘un sepetinde ka¢ havug¢ var? Sayalim. Havuclari boyayalim.

7 rakaminin iizerinden parmagimizla ok yoniinde gidelim.7 rakaminin kesik ¢izgilerini ok yoniinde ¢izerek
tamamlayalim.” “Kag tane ugur bocegi var? Sayalim. OK yéniinde noktalarin iizerinden cizerek 7 rakamlarini
tamamlayalim.” yonergeleri verilir.



MATERYALLER:
o 7 elma resminin oldugu kagt, kursun kalemler, kitaplar
e Uzerinde “7” rakaminin yazili oldugu rakam karti
KAVRAMLAR
eSayr/Sayma: “7” rakami
AILE KATILIMI
e  Aile katilimu kitabindan “7” rakamiyla ilgili sayfalar eve gonderilir.
DEGERLENDIRME:
Bugiin hangi rakami 6grendik?
Tonton 'un sepetinde kag tane havug vardi?
7 rakaminin yazilisi nasildi?
7 rakamini yazmak eglenceli mi? Zor mu?
7 rakamin1 yazarken nelere dikkat ettik?

UYARLAMA



HAFTANIN GUNLERI

Etkinlik Tiirii: Tiirk¢e, Drama, Oyun, Miizik, Matematik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: ........coeeeeeee.

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISiM

Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte cizer.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki soylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin hizini ayarlar. Konugurken/sark: sdylerken sesinin siddetini ayarlar.

Kazanim 6. Sozciik dagarcigim gelistirir.

Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder ve sdzciiklerin anlamlarini sorar.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini
drama gibi cesitli yollarla sergiler.

BIiLiSSEL GELISIiM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazamim 3. Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olay1 bir siire sonra yeniden soyler.

Kazamim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Saydig1 nesnelerin kag tane oldugunu sdyler.

Kazamm 5. Nesne ya da varhklar: gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adin1 sdyler. Nesne/varligin miktarini soyler.

Kazanim 18: Zamanla ilgili kavramlarn aciklar.

Gostergeleri: Zaman ile ilgili kavramlar1 anlamina uygun sekilde aciklar.

OGRENME SURECI

Etkinlige baslamadan 6nce “Bugiin giinlerden hangi giin bilen var m1? Sorusu yoneltilir. Biz her giin okula geliyor
muyuz? Hangi giinler gelmiyoruz? Bugiin okula gelmeyen arkadaginiz var mi ?” gibi sorular sorarak ¢ocuklarla sohbet
edilir..Haftanin giinlerini 6grenmeye ne dersiniz?denilir.“Bir hafta 7 gilindiir’’tekerlemesi soylenir.Agagidaki
tekerleme ritmik bir sekilde sylenerek etkinlige baslanir.

Haftanin giinleri yedidir, yedi

Biir Pazartesi, Ikii Sal1, Uii¢ Carsamba, Do6rt Persembe, Bees Cuma, Altn Cumartesi, Yedii Pazar

Pazartesi okula, Salii, Cargsambaa, Persembee, Cumaa oynariz arkadaslarla

Bes giin gittim okula,

Cumartesi Pazar da, ailemle bana

Tekerleme bitiminde ¢ocuklarla birlikte tekerleme tekrarlanir.

Bir hafta 7 giindiir. Hep birlikte haftanin giinleri sayilir.

Pazartesi, Sali, Carsamba, Persembe, Cuma, Cumartesi, Pazar

Haftanin giinleri beslenme listesiyle iliskilendirilerek agiklanabilir.

“Pamuk Prenses Ve Yedi Ciiceler’” adli hikaye okunur. Hikayeyi ¢ocuklardan anlatmas: istenir. Hikdye dramatize edilir.
Cocuklardan oyun alanina ge¢meleri istenir. Cocuklardan halka olmalar istenir. Miizik acilir. S6zlere uygun hareketler
yapilir.

Yedi Ciiceler rondu oynanir.

Biz tam yedi ciiceyiz

On dort kollu bir deviz

Var mu1 bize yan bakan hey

Var m1 bize yan bakan hey.

Cocuklardan masalara oturmalar1 istenir. Kitap ve kegeli kalemler dagitilir.

“Mumlari ornekteki gibi yediserli yediserli gruplayalim. Tonton’a hediye etmek icin yedi tane balon cizelim.”
“Kutu i¢indeki nesneleri ayrt ayri sayalim. Nesne sayisint kutucuklara yazalim.” yonergeleri verilir.

MATERYALLER
e Pamuk Prenses ve Yedi Ciiceler hikayesi
e Kitap ve kegeli kalemler
SOZCUKLER
e Haftanin Giinleri
KAVRAMLAR
* -
AILE KATILIMI
e 1-7 Rakamlarinin tekrar1 eve gonderilir.



e Ailelerde gocuklarini haftanin giinlerini birlikte tekrar etmeleri istenir.
e Bir giin sonrasi i¢in etkinlikte kullanmak tizere aligveris poseti getirmeleri istenir.
DEGERLENDIRME
Bir haftada kag¢ giin var?
Pamuk Prenses Ve Yedi Ciiceler hikayesini daha 6nce biliyor muydunuz?
Hikaye de kag tane ciice vardi?
Hikayeyi canlandirmak hosunuza gitti mi?
Hikayeyi canlandirirken zorlandiginiz bir sey oldu mu?

UYARLAMA



TAM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih :10.01.2022
Yas Grubu (Ay) s
Ogretmen Ad1 L

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Enerji Tasarrufu Haftas)” isimli Tirkge, sanat ve oyun etkinligi

(")g'le Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalti1 Temizlik

Etkinlik Zaman
“Enerji Kaynaklar” isimli Tiirkge, okuma yazmaya hazirlik, sanat etkinligi

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







ENERJi TASARRUFU HAFTASI
Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Sanat ve Oyun Etkinligi (Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BILiSSEL GELIiSIiM

Kazamm 6: Nesne ya da varhklar ozelliklerine gore eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/ varliklar birebir eslestirir.

MOTOR GELIiSiM

Kazamm 4: Kii¢iik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir.Nesneleri yan
yana dizer.

DiL GELIiSiMi

Kazamm 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar, Konusmayi baslatir. Konusmayi siirdiiriir. Konusmayi sonlandirir. Duygu,
diisiince ve hayallerini sdyler Duygu ve diisiincelerinin nedenlerini soyler. Sohbete katilir. Konugmak i¢in sirasini bekler.

Kazamim 6: Sozciik dagarcigim gelistirir.

Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder ve sézciiklerin anlamlarini sorar. Sozciikleri hatirlar ve sdzciiklerin
anlamini sOyler. Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir.

Kazamm 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamim kavrar.

Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar. Sozel yonergeleri yerine getirir.
SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazamim 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak bagkalarimin duygularim agiklar.

Gostergeleri: Baskalarinin duygularini sdyler. Bagkalarinin duygularinin nedenlerini sdyler. Bagkalarinin duygularinin sonuglarini
sOyler.

OGRENME SURECI

Cocuklara ocak aynin ikinci pazartesi giiniiniin enerji tasarrufu haftasi oldugu sdylenir.

Enerji kaynaklar1 hayatimizda énemli bir yer tutar. Ozellikle elektrik enerjisi ile evlerimizdeki buzdolab1, camasir makinesi, bulasik
makinesi, televizyon gibi elektrikli aletleri ¢alistirrz. Isyerlerindeki makineler elektrik enerjisi ile caligir. Su ile temizligimizi
yapariz. Dogalgaz ile sofben, ocak ve kombilerimizi ¢aligtirir, petrol ile araglarimizi kullaniriz. Bu kaynaklar ¢ok uzun yillar
sonucunda olusan fosil enerji kaynaklari oldugundan zamanla azalmaktadir ve titkenmektedir. Bu kaynaklarin azalmasi ve israf
edilerek gereksiz kullanilmasi iilkemize, dolayisiyla bizlere biiyiik zarar vermektedir. Ulkemizin ve bizlerin zarar gérmemesi i¢in bu
kaynaklarin verimli ve tutumlu bir sekilde kullanilmasi sarttir.

Enerji kaynaklarimizin azalmasi demek, bu agig1 yurt disindan karsilamak demektir, dolayisiyla iilke digina paranin ¢ikmasi
demektir. Paranin iilke digina ¢itkmasi demek de bizin fakirlesmemiz anlamina gelir. Fakirlesmemek i¢in enerjimizi tutumlu
kullanmaliy1z. Enerjide tutum, smirli enerji kaynaginin en verimli bigimde kullanilmasidir. Gereksiz enerji tiikketiminin ve
kayiplarinin azaltilmasidir. Enerjide tutum ayni isi daha az enerji ile yapmaktir. Dolayisiyla Enerji tasarrufu haftasi i¢inde
ogrendiklerimizi yagam boyu uygulamaliyiz. Evimizde bosa yanan lambalari sondiirmeli, bozuk musluklarimizi onarmaliyiz.
Suyumuzun bosa akmasini 6nlemeli, televizyon, radyo, bilgisayar gibi aletleri kullanmadigimiz zamanlarda kapali tutmaliyiz. Kisin
pencere yalitimlarina daha ¢ok dzen gostererek, fazla 1s1 enerjisi kullanimini 6nlemeliyiz. Gereksiz yere araglarimizi kullanmamali,
miimkiin oldugunca toplu tagima araglarint kullanmali, araglarimizda toplu olarak seyahat etmeliyiz

“Musluk “isimli parmak oyunu Tasarruflu o isimli siir hep birlikte sdylenir.

Musluk

Elini yika (El yikama hareketi yapilir.)

Muslugu kapat (Musluk ¢evirme hareketi yapilir.)

Yiiziini yika (Yiiz yikama hareketi yapilir.)

Muslugu kapat (Musluk ¢evirme hareketi yapilir.)

Cevir gevir ¢evir muslugu kapat (Musluk gevirme hareketi hizla yapilir.)

Insanlar susuz kalmamali (Su igme hareketi yapilir.)

Cigekler hi¢ solmamali. (iki elin parmaklar1 agik konumdan yumruk konumuna getirilir.)

Kuslarin sesleri dogada yankilanmali (Ugma taklidiyle birlikte cik cik diye ses ¢ikarilir.)

Tasarruflu Ol

Esyalarmi dikkatli kullan

Tasarrufa katkin olsun.

Gereksiz lambay1 sondiir

Tasarrufa katkin olsun

Ogretmen tasarrufla ilgili kisa bir dykii anlatir.

Odamin Lambasi

[rem okuldan eve geldikten sonra annesi ile birlikte yemegini yedi ve ¢izgi  film seyretmek igin televizyonu agti. Televizyonda da
cok giizel bir ¢izgi film vard1. Sevingle koltuga oturup izlemeye basladi. Iste tam o sirada elektrikler kesildi. frem saskinlikla
bakakaldi.

Irem: Annecigim, televizyonumuz neden calismiyor? diye seslendi.
Annesi frem’in yanina geldi

Annesi: Televizyon da bir sorun yok kizim elektrikler kesildi. dedi.

flayda: Ama en sevdigim ¢izgi film baslamisti, elektrigi neden kesiyorlar kim kesiyor annecigim. diye sordu.

Annesi: Eee..boyle olacag belliydi. insanlar tasarruf yapmaz bos yere elektrik harcarsa iste boyle sikint1 yasamr dedi.

Aksama dogru elektrik kesintisi sona ermisti.

frem anne ve babasina, iyi geceler diyerek uyumak igin odasina gitti. Kisa bir siire sonra frem’in aglama sesi duyuldu. Anne ve
babasi telasla Irem’in odasina kostular. Irem odasinda yere oturmus agliyordu.
Annesi: Irem ne oldu kizim neden agliyorsun diye sordu.

Irem : Annecigim ayagimi yataga carptim ,cok aciyor dedi.
Babasi: Odanin lambasini yakmamissin kizim tabii ki ayagini ¢arparsin dedi. odanin lambasin1 yakti.



frem: Tasarruf yapmak istedim babacigim, o yiizden lambay1 yakmak istemedim dedi.
Babasi ona elektrik tasarrufunun nasil yapilacagini anlatmaya karar verdi.
Babast: frem isimizin oldugu odanin lambasini yakmaliyiz. Kullanilmayan odalarin lambalarini séndiirerek tasarruf yapabilirsin.
Televizyonu izlemiyorsan  kapatmalisin. Bilgisayari kullanmiyorsak kapatmaliyiz. Gereksiz kullanimlar yapmayarak tasarruf
yapabilirsin.
[rem: babacim nasil tasarruf yapacagimi simdi daha iyi anladim.
[rem ,pijamalarim giydi ve yatagma uzandi. Annesine iyi geceler dedi. Annesi de Iremin iizerini 6rtiikkten sonra lambay1 kapatip
odadan ¢ikt1.
Hikayenin ardindan gretmen ¢ocuklarin ¢aligma masalarina gegmelerini ister. Cocuklara bos A4 kagitlar1 ve artik materyaller
dagitilir. Malzemeleri kullanarak hikayede gegen tasarruflu olmak ile ilgili yapmak istedikleri ¢aligmalarini 6zgiin bir sekilde
yapmalart i¢in firsat taninir. Tamamlanan etkinlikler olusturulan gecici ilgi merkezinde sergilenir.
Cocuklar ayakkabilarini smifin ortasina daginik olarak birakirlar. Cocuklardan ayakkabilarini agilan miizik esliginde eslestirmeleri
istenir. Ayakkabilar tekrar sinifin ortasina karigik olarak birakilir. Bir ¢ocuk ebe segilir. Ebe, agilan miizik esliginde ayakkabilarin
esini bularak yan yana dizerek, bunlarin kimlere ait oldugunu bulmasi istenir. Oyun ¢ocuklarn ilgisine gére devam eder.
MATERYALLER

o A4 kagidi

e Makas

e  Yapistirict

e Artik materyal
SOZCUKLER

e  Eslestirme
KAVRAMLAR

e Zit: Ayni-Benzer-Farkli
AILE KATILIMI

o -
DEGERLENDIRME
Sizce oyunumuz eglenceli miydi?
Ayakkabilarla neler yaptiniz?
Ayakkabilarin eslerini bulurken zorlandiniz m1 Neden?
Ayakkabilarimiz olmasaydi bunlarm yerine neler kullanabilirdik?

UYARLAMA



ENERJI KAYNAKLARI

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Sanat ve Etkinligi (Biiyiik ve Kii¢iik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay): ............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BILiSSEL GELIiSIiM

Kazanim 12: Geometrik sekilleri tamr.

Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini sdyler. Geometrik sekillerin 6zelliklerini sdyler. Geometrik sekillere benzeyen
nesneleri gosterir.

Kazanim 13: Giinliik yasamda kullanilan sembolleri tanir.

Gostergeleri: Verilen agiklamaya uygun sembolii gosterir. Gosterilen semboliin anlamini séyler.

MOTOR GELISiM

Kazamm 4: Kii¢iik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, cizgileri istenilen nitelikte cizer.

OGRENME SURECI

Cocuklarla enerji kaynaklariyla ilgili sohbet baslatilir.

Enerji, evrenin en temel unsurlarindan biridir. Herhangi bir isi onsuz yapamayacagimiz kadar temel unsurlarindan biridir.Enerji
olmadan aydinlatma olmaz.Enerji olmadan higbir tasit islemez. Ne otomobil, ne otobiis, ne tren, ne ugak, ne de uzay mekigi.
Birakin bisiklete binmeyi, yiirliyemeyiz bile.Enerji olmadan 1sitma sistemleri ¢alismaz.Enerji olmadan yemek pismez.Enerji
olmadan birakin televizyon seyretmeyi, miizik bile dinleyemeyiz. .Fabrikalar calismaz. Tarim da yapilamaz.Giin boyu bizi enerji ile
(1s1 ve 151k enerjisi ile) bulusturan, giines 1sinlaridir. Disart astigimiz ¢amasirlarimizin kurumasindan tutun, bitkilerin bitylimesine,
bitkilerde birikerek hayvanlarin beslenmesine kadar her asamada enerji vardir. Enerji, is yapabilme kabiliyeti olarak tanimlanabilir.
Etrafimizda olup biten neredeyse pek ¢ok seyin sebebidir. Yemek yedigimizde, aldigimiz gidalar sayesinde viicudumuzda depolanan
enerji doniiserek, herhangi bir isi, eylemi gerceklestirebilmemizi saglar. Yiiriirken ya da kosarken, viicudumuz bu enerjiyi yakar.
Okumak, yazmak, oyun oynamak hatta diisiinmek bile bir is yapmaktir. Hatta bunlar ¢cogu zaman ¢ok ciddi ve zorlayici
islerdir.Otomobiller, ucaklar, ampuller, gemiler ve makineler de enerjiyi ise doniistiiriir. Is dedigimiz; bir seyi hareket ettirmek,
kaldirmak, 1sitmak, aydinlatmaktir. Peki ama bu enerjinin kaynagi nedir? Pek ¢ok enerji kaynagi vardir. Enerji, evrenin oldugu
kadar, giindelik yasamimizin da ¢ok 6nemli bir pargasidir.Cocuklarla aydinlama araglar1 hakkinda sohbet baslatilir. Aydinlanma
araglarmin neler oldugu sdylenir.Mum, Lamba, Gaz lambasi, Ates,Mesale Ogretmen cocuklara geometrik sekillere ait kartlar
gostererek isimleri sorulur. Sekillerin 6zellikleri hakkinda 6nceden dgrenilenler tekrar edilir. “Sekiller” adli parmak oyunu tekrar
edilir.

Bu bir kare (iki elin isaret ve orta parmaklar ile kare sekli yapilir.)
Kosesi tam dort tane (Birden dorde kadar say1lir.)

Bu da iiggen (iki elin parmaklar birlestirilerek {iggen sekli yaplir.)
Kosesi tam i tane (Birden tige kadar sayilir.)

Iste dikdortgende geldi (Sag elle havada dikdortgen sekli ¢izilir)

Kosesi tam dort tane (Dérde kadar sayilir.)

Daire sona kaldi (iki elin parmaklar birlestirilerek daire sekli verilir.)
Saydim kdsesi yok bir tane bile (Bas saga sola sallanir.)

Sekiller parmak oyununuzdan sonra “Ug Renk” siiri birlikte sdylenir.

Uc Renk

Turuncu havuglar dizilmis,
Yesil elmalar da gelmis.
Hepsini toplamali,

Mor sepete koymali.

MATERYALLER
e  Geometrik sekillere ait kartlar makas yapistirict
SOZCUKLER
o Kose
KAVRAMLAR
e Geometrik Sekil: Dikdortgen-Kare-Uggen-Daire
AILE KATILIMI
[ ]
DEGERLENDIRME
Parmak oyunumuzun adi neydi?
Hangi sekillerden bahsettik?
Sanat etkinliginde neler yaptik?
Siirimizin adi neydi?
UYARLAMA






TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih :11.01.2022
Yas Grubu Dl
Ogretmen Ad1 TSP PRPRR

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Suyu, Elektrigi Bosa Harcamayalim” isimli Tiirkge, sanat, okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalti1 Temizlik

Etkinlik Zamam
“Elektriklenme Deneyi” isimli fen etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







SUYU, ELEKTRiGi BOSA HARCAMAYALIM

Etkinlik Tiirii: Tiirk¢e, Sanat, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyliik Grup Etkinligi Bireysel
Etkinlik)

Yas Grubu: ...................

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISiM

Kazanim 4. Kiiciik kas kullamim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte ¢izer.
SOSYAL-DUYGUSAL GELISiM

Kazanim 10. Sorumluluklarini yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir. Sorumluluklar
yerine getirilmediginde olas1 sonuglar1 sdyler.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 6: Sozciik dagarcigim gelistirir.

Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder ve sdzciiklerin anlamlarini sorar. Sozciikleri hatirlar ve
sozctiklerin anlamini sdyler. Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir.

Kazamm 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

Kazanim 9. Sesbilgisi farkindahig: gosterir.

Gostergeleri: Sozciiklerin baslangi¢ seslerini sdyler. Ayni sesle baslayan sozciikler iiretir.

Kazamim 10.Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler.

OGRENME SURECI

Ogretmen Diinya kiiresini eline alir. Diinya karalar ve okyanuslarla kaplidir. Diinyanin biiyiik bir boliimiinii sularla
(denizler, goller, nehirler, okyanuslar 1a) kaplidir. Su insan, hayvan, bitkiler i¢in ¢cok 6nemlidir. Diinyadaki su kaynaklari
git gide azalmaktadir. Bu nedenle biz sularimizi tasarruflu kullanmamiz gerekiyor.

Cocuklarla “Tasarruf nedir? Nasil yapilir? Tasarruf yapmazsak ne olur? Smifimizda, evimizde, okulumuzdaki enerji
kaynaklar1, kullanimlari ve tasarruf yontemleri nelerdir?” gibi sorular sorularak bu konuda ¢ocuklardan bildiklerini
anlatmalart istenir.

Cocuklarin cevaplarindan sonra “ Evimizde bosa yanan ampulleri sondiirmeliyiz.Bosa akan sulari
kapatmaliyiz.Televizyon, bilgisayar vb. elektrikli aletleri gereksiz yere ¢alistirmamaliyiz.”’agiklamasi yapilir.
Cocuklardan masalara gegmeleri istenir. Kitap ve boya kalemleri verilir.

“Beni gerekli durumlarda kullamin. Isimiz bitince elektrigi kapatalum. Bir damla su bile ¢ok degerlidir. Isimiz
bitince muslugu kapatalim. “Ampul ve muslugun soylediklerini dinleyelim. Evimizde su ve elektrikten nasil
tasarruf ediyoruz? Anlatalim. Ampul ve muslugu istedigimiz renklere boyayalim.

Resmi cergevesindeki kesik cizgileri tamamlayalim.” “Giines, su ve elektrik olmasaydi diinyamiz nasil olurdu?
Diigiinelim. Resmini yapalim. *’yonergeleri verilir. Ampul hangi sesle baslar? Sorusu sorulur. “sesiyle “A” sesiyle
baslayan kelimeler tiiretelim. Simdi “e” sesiyle baslayan kemleler tiiretelim denilir.

MATERYALLER

e Diinya kiiresi
SOZCUKLER
e Tasarruf
e  Enerji kaynaklar
KAVRAMLAR
* -
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Diinyadaki su kaynaklar1 neden tiikkeniyor?
Tasarruf etmek ne demektir?
Biz bu kaynaklar1 nasil tasarruflu kullanabiliriz?
Okuldaki ve evdeki su ve ampulleri kapatiyor musun?
Bunlardan baska neleri tasarruflu kullanabiliriz?
Evimizdeki elektrikli aletlere hangileridir? Isimlerini sayar misin?

UYARLAMA



ELEKTRIKLENME DENEYi

Etkinlik Tiirii: Fen Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu: ..................
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BIiLiSSEL ALAN
Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Nesne/durum/olayin ipuclarim sdyler. Ipuglarim birlestirerek tahminini sdyler. Gergek durumu inceler.
Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.
Kazanim 17: Neden-sonug iliskisi kurar.
Gostergeleri: Bir olayin olas1 nedenlerini sdyler. Bir olayin olasi sonuglarini sdyler.
OGRENME SURECI
Plastik tarak, plastik kalem, kagit parcalari, yiin kumas masaya konur. Kiigiik kagit pargalarini masanin tistiine
serpistirelim. Plastik tarag1 dnce saglarina siirtmeleri sonra kagit parcalarina yaklastirmalar1 istenir. Taragin kagit
parcalarini gektigini goriiriiz. Plastik kalemi yilin kumasa siirtiip kagit parcalarina yaklastiralim. Kalemin de kagit
parcalarim ¢ektigini goriiriiz. O halde plastik tarak, plastik kalem, cam ¢ubuk siirtme sonunda elektrik ile yiiklenmistir.
Kagit parcalarimi kagida yapistigini goren cocuklar elektriklenmeyi deney yoluyla 6grenmis olur.
MATERYALLER
e Plastik tarak, plastik kalem, k&gt parcalari, yiin kumasg
SOZCUKLER
e  Elektriklenme
e Siirtme
KAVRAMLAR
o -
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Deneyde hangi malzemeleri kullandik?
Deneyi nasil yaptik?
Kagt parcalar1 taraga nasil yapisti.
Bagka hangi malzemeleri birbirine siirterek elektriklenme deneyini yapabiliriz.
Daha 6nce deney yaptiniz m?
Deney yapmak hosunuza gitti mi?

UYARLAMA



TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih :12.01.2022
Yas Grubu U
Ogretmen Ad1 USRS PRPPR

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Karda Eglence” isimli oyun, matematik, fen etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalt1 Temizlik

Etkinlik Zamam
“Kardan Adama Ne Oldu?” isimli sanat, drama, Tiirk¢e, okuma yazmaya hazwrlik etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







KARDA EGLENCE

Etkinlik Tiirii: Oyun, Matematik, Fen Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: .....................
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELISiM
Kazamim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiirtir. Kayma adimi yaparak belirli mesafede ilerler.
Kazanim 4. Kiiciik kas kullamim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri iist iiste / yan yana / i¢ i¢e dizer. Nesneleri takar, ¢ikarir.
Nesneleri kopartir/yirtar, sikar. Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte cizer.
DiL GELIiSiMi
Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamim kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini agiklar.
BIiLiSSEL GELISiM
Kazanim 4: Nesneleri sayar.
Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir. Saydig1 nesnelerin kag
tane oldugunu soyler.
Kazanim 5. Nesne ya da varhklar gézlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adini, rengini, biiyiikliigiinii, uzunlugunu, miktarimi sdyler.
Kazanim 19. Problem durumlarina ¢éziim iiretir.
Gostergeleri: Problemi sdyler. Probleme cesitli ¢oziim yollar1 6nerir. Coztiim yollarindan birini seger. Segtigi ¢6zim
yolunun gerekgesini sdyler. Sectigi ¢oziim yolunu dener. Coziime ulasamadigi zaman yeni bir ¢6ziim yolu secer.
Probleme yaratici ¢dzlim yollar1 6nerir.
Kazamm 20. Nesne grafigi hazirlar.
Gostergeleri: Nesneleri kullanarak grafik olusturur. Nesneleri sembollerle gostererek grafik olusturur. Grafigi olusturan
nesneleri ya da sembolleri sayar. Grafigi inceleyerek sonuglart agiklar.
OGRENME SURECH
Cocuklar fark etmeden sinifin bir kdsesine posetler konulur. Cocuklara kartopu oynamak istiyorum. Ama ortada kar
yok, denilir. Cocuklarm neyle kartopu yapabilecekleri sorulur. Cocuklarmn onerileri dinlenir. Onerileri ardindan
cocuklara birer tane poset dagitilir. Posetleri sikarak kartopu yapilir. Posetleri birbirine atarak kartopu oyunu oynanir.
Sonra posetler ayaga gegirilir. Karda kayma taklit edilir. Posetler altimiza konularak kizakta karda kayma yapilir. Karda
eglence taklit edilir. Posetler toplanr.
Heykel ol oyunu oynanir. Ogretmen hareketli bir miizik pargas: esliginde ¢ocuklarla dans eder ve ¢ocuklardan miizik
durdurdugunda hareketsiz kalarak heykel olmalarini ister. Ogretmen heykel olan ¢ocuklar giildiirmeye calisir. En son
kalan giilmeyen gocuk alkislanir. Hareketli- hareketsiz kavramlarina dikkat gekilir.
Simiftaki biiyiik boy legolar halinin tizerine dokiiltir. Simiftaki ¢ocuklari tek tek legonun oldugu yere gagrilir.
Yere yan yana siitunlar halinde her renkten legolar, o renk legoyu seven ¢ocuklar tarafindan dizilir. Hangi rengin grupta
daha ¢ok hangi rengin en az sevildigi yerdeki nesne grafigine bakilarak tartisilir. Kitap ve boyalar verilir.
“Kayakc¢ilart ok yoniinde cizgileri iizerinden giderek bitis cizgisine ulagtiralim.”Resimleri ayri ayrt sayalim.
Resimlerin sayist kadar kutu boyayalim. Boyadigimiz kutudaki resimlerin hangisi ¢ok, hangisi az? Soyleyelim.”
Yonergeleri verilir.
Cocuklarla birlikte disariya bir kap su konulur. Bir giin bekletilir. Ve buz incelenir. Buzun olusumunu incelenir.
MATERYALLER
e Poset
e Lego
e Hareketli miizik
e Kitap ve boyalar
SOZCUKLER
o Kizak
o Heykel
KAVRAMLAR
e  Zat: Hareketli —Hareketsiz
AILE KATILIMI
e Usiidiim iisiidiim tekerlemesinin sozleri eve gonderilir. Ailelerin birlikte soylemeleri istenir.
DEGERLENDIRME
Bugiin hangi malzemeyi kullanarak kartopu yaptiniz?
Posetlerle karda eglence oyunu ilginizi ¢ekti mi? Eglendiniz mi?
Bagka neleri kullanarak kartopu yapabiliriz.
Daha dnce buna benzer oyun oynadiniz mi?

UYARLAMA



KARDAN ADAMA NE OLDU?

Etkinlik Tiirii: Sanat, Drama, Tiirk¢e, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Kiigiik ve Biiylik Grup
Etkinligi
Yas Grubu: ...................
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELISIiM
Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Kayma
adimi yaparak belirli mesafede ilerler.
Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri
istenilen nitelikte ¢izer.
BIiLiSSEL GELiSiM
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ¢geken nesne/durum/olay1 ayrintilartyla agiklar.
Kazamim 17. Neden-sonug iliskisi kurar.
Gostergeleri: Bir olayim olasi nedenlerini sdyler. Bir olayin olast sonuglarini soyler.
DIiL GELiSiMi
Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin hizini ayarlar. Konusurken/sark: sdylerken sesinin siddetini ayarlar.
Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamim kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda
yorum yapar.
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinlediklerini /izlediklerini drama yoluyla sergiler.
OGRENME SURECI
Sanat etkinligi i¢in masalar hazirlanir. Bir masaya A 4 boyutunda siyah karton verilir. Pastel boyalar dagitilir. Beyaz
renk pastel boyayr kullanarak kis resmi yapmalari istenir. Yapilan resimlerinin yiizeylerini istedikleri renklerle
boyarlar. Resim bittikten sonra beyaz sim verilir. Beyaz simle resmi siislerler. Yapilan resimlerin arkasina paspartu
yapilir. Panoda sergilenir.
Masaya suluboya, firgalar, kagitlar havug, sogan, karnabahar, pirasa konularak ¢ocuklarin sebze baskist yapmalari i¢in
yonlendirir. Ogretmen sebzelerin nasil boyanip basilacagim &rnek olarak gosterir.
Cocuklarin yaptiklari resimler ve ¢aligmalar hakkinda konusulur.
Kis mevsimi ile ilgili hangi ¢alismalar yaptiklar1 hakkinda konusulur. Ardindan “Kardan Adama Ne Oldu” adli hikaye
okunur. Cocuklara hikdyenin ismi sdylenmez. Hikayenin bitiminde hikayenin ismi belirlenir.

Kardan Adama Ne Oldu?
Arda pencereden disar1 bakiyordu. Lapa lapa kar yagiyordu. O giin birkag saat kar yagdi. Her yer bembeyaz oldu. Arda
annesinden izin istedi. “Annecigim disari ¢ikabilir miyim?”” Dedi. “Tabii ¢ikabilirsin ama iyice giyinmelisin,” dedi.
Arda montunu, sapkasini, eldivenlerini, botunu giydi. Atkisini takt1 ve disar1 ¢ikti. Arkadaslari kartopu oynuyorlardi.
Arda’ da katildi. Hepsi ¢ok egleniyorlardi. Arkadaslar1 “Haydi, kardan adam yapalim,” dedi. Karlar1 yuvarlayip kardan
adam yaptilar. Goziinii, agzini, burnunu, siipiirgesini, atki ve sapkasint da taktilar. Kardan adam ¢ok giizel oldu. Ama
¢ok iistimiiglerdi, birbirlerine iyi aksamlar deyip evlerine gittiler. Ertesi sabah giines ¢ikti.Arda penceresinden kardan
adama bakt1 ve birden gok sasirdi...Oykii burada bitirilir. Kesildigi yerden, gocuklar dykiiyii tamamlamaya calisir.
Ardindan, “Kar yagdiginda neler yapabiliriz?” diye sorulur. Cocuklarin cevaplarindan sonra, “oynayalim mi? Deyip
cocuklar1 ayaga kaldirir, cocuklarin verilen yonergelere gore istedikleri gibi hareket edebileceklerini sdyleyerek baslar.
Ogretmen dramay1 yénlendirir. “Cocuklar, kis geldi, hava ¢ok soguk. Kalin giysilerimizi giyelim. Kazagimzi,
pantolonumuzu giydik. Ayagimiza da ¢izmemizi giymeyi unutmayalim. Uzerimize kabanimizi giymeliyiz. Ne unuttuk?
Atkimiz1 ve sapkamizi giyelim. En son eldivenlerimizi giyelim. Iste haziriz. Sizce neye haziriz ¢ocuklar? Evet evet
disar1 ¢ikmak icin haziriz. Ama disarida ne yapacagimizi biliyor musunuz? Kartopu oynayacagiz.Disar1 ¢iktik.Hadi
kartopu yapalim.Kartopu birbirine atalim. Simdi karda kayalim..Simdi kardan adam yapalim. Karda yiiriiyelim. Cok
tisiidiik. Eller birbirine siirtiiliir. Igeri girelim.
Cocuklardan masalara oturmalari istenir. Kitap ve kegeli kalemler dagitilir.
“Resimler bakarak bir dykii olusturalim.
En son resimde kardan adama ne olmus? sdyleyelim.
Kardan adamdan geriye ne kalmig olabilir? Cizelim.
Bu oykiiye bir isim koysak dykiimiiziin ismi ne olurdu?”
“Yukaridaki kar tanelerini inceleyelim. Kar tanelerini ok yoniinde cizgileri iizerinden giderek asagidaki kar
taneleriyle birlestirelim. Bizde Minik’in yanina farkl bir kar tanesi cizelim.” “Kardan adanmun ¢izim asamalarin
inceleyelim. Cizim asamalarini sirayla uygulayarak cizelim. Cizdigimiz kardan adamin sapkasint , atkisini,



diigmelerini ,siipiirgesini istedigimiz renklere boyayalim. Resmi kig mevsimine uygun tamamlayalim.’yonergeleri
verilir.
MATERYALLER
e Siyah karton, pastel boyalar, sim
e Suluboya, firgalar, kdgitlar havug, sogan, karnabahar, pirasa, kagit
SOZCUKLER
e Kig
e Soguk
KAVRAMLAR
o -
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Bugiin okudugumuz hikayenin adin1 ne koydunuz?
Kardan adam neden eridi?
Kartopu oynamaya ¢iktigimizda veya kisin neden kalin giyiniyoruz?
Giyinmezsek ne olur?
Kisin neler giyeriz?

UYARLAMA






TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih :13.01.2022
Yas Grubu Dl
Ogretmen Ad1 OO ROPRRPP

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
Kisin Ne Giymeliyim? isiml/i Tiirkge, sanat, oyun, okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalti1 Temizlik

Etkinlik Zamam
“Hasta Ziyareti” Tiirk¢e, okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zaman

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







KISIN NE GiYMELIiYIM?

Etkinlik Tiirii: Tirkce, Sanat, Oyun, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Grup Bireysel
Etkinlik)
Yas Grubu e
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELISiMi
Kazamim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir.
SOSYAL DUYGUSAL GELISIiM:
Kazamim 7. Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.
Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baslar. Bagladig1 isi zamaninda bitirmek i¢in ¢aba gdsterir.
DIiL GELIiSiMi
Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusmay1 baslatir. Konusmayu siirdiiriir. Konugmayi sonlandirir. Sohbete katilir. Konugmak icin sirasini bekler.
Kazamim 8: Dinlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
BIiLISSEL GELIiSIiM
Kazanmim 3. Algiladiklarim hatirlar.
Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden sdyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.
Kazanmim 5. Nesne ya da varhklar gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varlifin rengini sdyler.
Kazanim 6. Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore eslestirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklar: rengine gore ayirt eder, eslestirir.
Kazanim 10. Mekéinda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.
0Z BAKIM BECERILERI
Kazamm 2. Giyinme ile ilgili isleri yapar.
Gostergeleri: Giysilerini ¢ikarir, giyer, diigme agar/kapar.
Kazamim 8. Saghg ile ilgili 6nlemler alir.
Gostergeleri: Sagligini korumak i¢in yapmasi gerekenleri soyler. Sagligina dikkat etmediginde ortaya ¢ikabilecek sonuglari
aciklar. Sagligin1 korumak i¢in gerekenleri yapar.
OGRENME SURECI
Ogretmen iizerine kalin kaban, atki, yiin sapka giyerek sinifa girer.” Cocuklara hava ¢ik soguk. Okula gelirken kalin
giyinerek geldim, der.” Kis mevsiminde artik havalarin sogudugu ve disar1 ¢ikarken kalin giyinilmesi gerektigini anlatilir.
Giysilerimizde ne gibi degisiklikler oldu? Gibi sorular ¢ocuklara yoneltilir.
Uzerinde tisort ve sort olan cocuk resmi gosterilir. Arda gok iisiidii. Kisin ne giymeli? sorusu sorulur. Cocuklarm cevaplari
dinlenir. Bu konuyla ilgili ¢izgi filmi izletilir. Sagligimiz1 korumak i¢in mevsime gore giyinmenin dnemi anlatilir. Giysi giyme
oyunu oynanir. Ogretmen cocuklart iki gruba ayirir. Bir baslama ¢izgisi belirler ve ¢ocuklara bu ¢izginin arkasinda siraya
girmelerini soyler. Bitis ¢izgisinin oldugu yere de her grup i¢in bir yelek koyar.
Gruplarin bagindaki ¢ocuklardan verecegi isaretle birlikte kosmalarini yeleklerini giydikten sonra agik olan diigmeleri
kapamalarin1 daha sonra geriye kogmalarmi ister. Sirada bekleyen arkadasi iizerindeki yelegin diigmelerini agar ve kendisi
giyinir. Kosarak bitis ¢izgisine gider ve yelegi ¢ikarir. Kosarak geri gelir arkadasinin eline vurur ve siranin arkasina geger.
Gruptaki ¢ocuklar oyunu bitirene kadar oyun devam eder. Ilk bitiren grup oyunu kazanir. Ogretmen g¢ocuklara eldiven
sepetindeki eldivenleri incelemeleri i¢in siire verir. Daha sonra ¢ocuklarin sadece tek bir ellerine eldiven takmalarini soyler.
Ogretmen miizik esliginde dans etmeye baslayan cocuklarin miizik durdugunda eldivenlerinin diger tekini takmus
arkadaslarini bulmasini ister. Cocuklardan masalara oturmalari istenir.
“Mandalayi icten disa dogru boyayalim.” “Hava ¢ok soguk. Zeynep disari cikarken hangi giysileri giymeli? Giysileri
cizgilerin renginde boyayalim. Boyadigimiz giysiler ince mi, kalin mi? Kisin neden kalin giyinmeliyiz? Soyleyelim.”
yonergeleri verilir.
MATERYALLER
e Yelek, kitap ve boyalar
SOZCUKLER
e Mevsime gore giyinmek, kislik
KAVRAMLAR
e Boyut: Kalin-Ince
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Bugiin hangi oyunu oynadik?
Giysi giyme oyununda eglendiniz mi?
Mevsime gore giyinmesek ne olur?
Kisin Gisiimemek i¢in nasil kiyafetler giyeriz?
Daha dnce bu oyunu oynadiniz nmi?

UYARLAMA



HASTA ZiYARETI

Etkinlik Tiirii: Tiirk¢ce, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyilk Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: ...................

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DiL GELiSiMi

Gostergeleri: Konugmayi baslatir. Konusmayi siirdiiriir. Konugmay1 sonlandirir. Sohbete katilir. Konusmak i¢in sirasini
bekler

SOSYAL DUYGUSAL GELiSiM

Kazanim 12. Degisik ortamlardaki kurallara uyar.

Gostergeleri: Degisik ortamlardaki kurallarin belirlenmesinde diisiincesini sdyler. Kurallarin gerekli oldugunu sdyler.
Istekleri ile kurallar gelistiginde kurallara uygun davranir. Nezaket kurallarina uyar.

BIiLiSSEL GELiSiM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik
sorular sorar.

Kazamim 4. Nesneleri sayar.

Gostergeleri: leriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Saydig1 nesnenin kag tane oldugunu soyler.

Kazanmim 5. Nesne ya da varhiklari gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini soyler. Nesne/varligin miktarini sdyler.

OGRENME SURECI
Ardindan 6gretmen ¢ocuklardan haliya ¢cember seklinde oturmalarini ister. Cocuklara sinifta hasta olan bir arkadaglarini
ismini séyleyerek “....................... hasta olmus.Arkadaslarinin neden hasta oldugu hakkinda konusulur. Hasta olan
arkadasimizi ziyarete gitmek istiyoruz. Bu ziyarette arkadasimiza hangi hediyeyi gotiirebiliriz. Dogru hediye gotiirme
konusunda ¢ocuklarin fikirleri alinir.(Cigek, oyuncak, dondurma, meyve, ¢orba, ¢ikolata vb.) Hastaya bunlardan
hangilerini gotiiriip, gotiiriilmeyecegi sorulur. En uygun hediyelere karar verilir. Hasta ziyaretine gittigimizde
arkadasimiza ne sdylemeliyiz? Denilir.
Cocuklardan masalara oturmalari istenir. Kitap ve boyalar dagitilir. “ Kutularin icindeki ¢izgilerin aynisint yandaki bog
olan kutulara cizelim.” “Zeynep, neden hasta olmusg olabilir? Hasta olmamatk icin neler yapmaliyiz? Hasta
Ziyaretine gittigimizde, hasta olanlara ne séylemeliyiz? Hasta Ziyaretine gittigimizde nelere dikkat etmeliyiz?
Anlatalim. hasta olanlara ne sdylemeliyiz? Zeynep’in ¢abuk iyilesmesi icin neler icmeli veya yemeli? Resimlerin
altindaki cicekleri boyayalim.” “Dalinda en az elma olan agact bulalim. Altndaki yuvarlagi boyayalim. Icinde en
cok meyve suyu olan bardag bulalim. Altndaki yuvarlagi boyayalim. Uzerinde en az mum olan pastayr bulalim.
Altindaki yuvarlagi boyayalim. Uzerinde en ¢cok dondurma topu olan kiilahi bulalim. Altindaki yuvarlag
boyayalim.” Y onergeleri verilir.
MATERYALLER

o Kitap ve boya ve kalemler
SOZCUKLER

e  Gecmis olsun
KAVRAMLAR

e Miktar: Az-Cok
AILE KATILIMI

e Ailelere hasta olan birine ¢ocuklariyla birlikte gitmeleri istenir.
DEGERLENDIRME
Kisin hasta olan arkadasimiz dondurma gétiirsek ne olurdu?
Neden hasta ziyaretini kisa tutmaliy1z?
Hasta ziyaretine gittigimizde hastaya ne sdylemeliyiz?
Hasta ziyaretine gittigimizde nelere dikkat etmeliyiz? Anlatalim

UYARLAMA



TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih : 14.01.2022
Yas Grubu D
Ogretmen Ad1 OO RPPRRUPP

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Dikdértgen Seklini Ogreniyorum”’ isimli sanat, Tiirkce, oyun, matematik, okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalt1 Temizlik

Etkinlik Zamani
“Neler Biliyoruz Hatirlayalim” isimli oyun, matematik, sanat etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







DIKDORTGEN SEKLINi OGRENiYORUM

Etkinlik Tiirii: Sanat, Tiirkce, Oyun, Matematik, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve
Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: ...............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELIiSiMi

Kazamim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir.

Kazanmim 4. Kiiciik kas kullamim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser, yapistirir. Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte
gizer.

DIiL GELiSiMi

Kazamm 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda géz temasi kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir.
Sohbete katilir. Konugmak i¢in sirasini1 bekler.

Kazanim 6. Sozciik dagarcigim gelistirir.

Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozctikleri fark eder ve sozciiklerin anlamlarini sorar.

BIiLiSSEL GELIiSiM

Kazanim 3. Algiladiklarim1 hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olay bir siire sonra yeniden soyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazamm 5. Nesne ya da varhklar: gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adin1 sdyler. Nesne/varligin rengini, seklini soyler.

Kazamm 8. Nesne ya da varhklarin 6zelliklerini karsilastirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarm rengini, seklini ayirt eder, karsilastirir.

Kazamim 10: Mekinda konumla ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeleri: Mekanda konum alir.

Kazamm 12. Geometrik sekilleri tamr.

Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini soyler. Geometrik sekillerin 6zelliklerini sdyler. Geometrik sekillere
benzeyen nesneleri gosterir.

Kazamim 14. Nesnelerle oriintii olusturur.

Gostergeleri: Modele bakarak nesnelerle oriintii olusturur. En ¢ok ii¢ 6geden olusan oriintiideki kurali syler.
OGRENME SURECI

Cocuklardan masalara yerlesmeleri istenir. Cocuklardan her birine 20x10 cm boyutlarinda renkli kartonlardan kesilmis
dikdortgenler dagitilir. Ardindan 20x10 cm boyutlarinda konusan bir dikdortgen kukla ¢cocuklara gosterilir.
Cocuklardan sekli dikkatli incelemeleri istenir. Bu sekil neye benziyor? sorusu yoneltilir. Cocuklardan gergek yasamla
bu sekle benzeyen varliklari sdylemeleri istenir. Cocuklardan bu seklin adin bilip bilmedikleri sorulur. Seklin adinin
“dikdortgen’’ oldugu soylenir. Cocuklardan seklin kenarlarinda parmaklarini gezdirmeleri istenir.

Dikdortgenin kag uzun kag kisa kenar1 kag oldugu sorulur. Masamizin kenari, ksesi neresi? Sorusu sorulur.

Siniftaki dikdortgen sekilleri bulunur. Yerlerine oturmalart istenir. Oyun hamurlar1 ve uzun, kisa pipetler masalara
konulur. Malzemelerle dikdortgen olusturmalart istenir. Cocuklar kdseleri oyun hamuru ile tuttururlar. Simfta dikdortgen
sekilleri masalarin tizerine toplanir. Birlikte incelenir. Ardindan dikdortgen seklinin ¢izili oldugu kagitlar ve makaslar,
artik malzemeler (Ip artiklar1. soniller, diigmeler, pullar, yapistiricilar verilir. Dikddrtgen sekillerini kesmelerini, artik
malzemelerle istedikleri sekilde goz ve agiz , istedikleri gibi siisleyebilecekleri sdylenir..Etkinlik bitiminde dikdortgen
sekilleri konusturulur. Panoda sergilenir.

Oyun etkinligi i¢in masalar kenara ¢ekilir. Cocuklarin sevdikleri oyunlar oynanir.

Oyun etkinliginden sonra ¢ocuklarin masalar oturmalari istenir. Kitaplar ve mum boyalar dagitilir.

Sekillerin dizilig sirasini inceleyelim. “Siranin sonuna gelmesi gereken sekli ornekteki gibi boyayalim., “Dikdorigen
seklinin kenar ve koselerini sayalim. Cevremizde dikdortgen seklinde neler var? Soyleyelim. Dikdortgen sekline
benzeyen nesneleri carpt isaretiyle isaretleyelim. Dikdirtgen seklini mor renge boyalayalim. “Irem dikdortgen
seklindeki taslarin disinda baska hicbir tasa atlamadan oyuncak evine gitmek istiyor. Dikdortgen seklindeki taglar
mor renge boyayarak frem’in evine gitmesine yardimci olalum.”Y 6nergeleri verilir.



MATERYALLER
e 20x10 cm boyutlarinda renkli kartonlardan kesilmis dikdortgen ,20x10 cm boyutlarinda konusan bir dikdortgen
resmi,oyun hamuru, pipet,kagit mum boyalar, artik malzemeler (Ip artiklar1. séniller, diigmeler, pulla) yapistiricilar,
makas
SOZCUKLER
e Kenar, kose
KAVRAMLAR
o Geometrik Sekil: Dikdortgen
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Bugiin 6grendigimiz seklin adi1 neydi?
Dikdortgen seklinin, kag kenar1 kag kosesi var?
Cevremizde dikdortgen sekline benzeyen neler var?
Dikdortgenden baska, hangi geometrik sekilleri tantyorsun?

UYARLAMA



NELER BiLiYORUZ HATIRLAYALIM

Etkinlik Tiirii: Oyun, Matematik, Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Kiigiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: .......cceevneninnnnn
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELISiMi

Kazanmm 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir.
Kazanim 4. Kiiciik kas kullamim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar.
Kazamm 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder.
SOSYAL VE DUYGUSAL GELIiSIiM
Kazamm 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gaostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Ozgiin 6zellikler tastyan iiriinler olusturur.
DIiL GELiSiMi
Kazamm 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
BIiLiSSEL GELIiSiM
Kazanim 1.Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazamim 3. Algiladiklarini hatirlar.
Gostergeleri: Nesne/durum/olayt bir siire sonra yeniden soyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.
Kazanim 4. Nesneleri sayar.
Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi gdsterir. Saydigi1 nesnelerin
kag tane oldugunu sdyler.
Kazamm 5. Nesne ya da varhklar gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adin sdyler. Nesne/varligin rengini, seklini soyler.
Kazamim 8. Nesne ya da varhiklarin 6zelliklerini karsilastirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengini, seklini ayirt eder, karsilastirir.
Kazamm 12. Geometrik sekilleri tamr.
Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini soyler. Geometrik sekillerin 6zelliklerini sdyler.
Kazamim 14. Nesnelerle oriintii olusturur.
Gostergeleri: Modele bakarak nesnelerle oriintii olusturur. En ¢ok ii¢ 6geden olusan 6riintiideki kurali syler.
OGRENME SURECI
Giine baslama saatinde daha dnce geometrik sekiller hatirlanir. Bugiin ise simdiye kadar 6grendigimiz sekilleri kullanarak
oyun oynanacagi sOylenir. Daha 6nce 6grendikleri geometrik sekilleri hatirlamalari igin siire verilir. Cocuklarin cevaplart
dinlenir. Cocuklardan halka olmalar1 istenir. Cocuklara, “Birazdan sizlere miizik agacagim. Miizikle dans edecegiz. Siz
dans ederken bende geometrik sekillerde hazirlanmis renkli kartonlar yerlestirecegim. Miizigi kapatinca herkes yerden
bir tane geometrik sekil alacak. Ancak yerde her sekilden iki tane var.Bu yilizden , yerden kendi sekilli kartimizi alinca,
hemen etrafimiza bakacagiz.Bizim kartimizla ayni renkte ve gekilde karti olan ¢ocugu bulup onunla kol kala
girecegiz.”’denir ve miizik agilir. Cocuklar dans ederken sekilli kartlar yere aralikl yerlestirilir. Bir siire sonra miizik
kapatilir. Cocuklardan yerden bir tane kart almalar1 ve eslerini bulmalar istenir. Cocuklar esleriyle dans ederler. Dans
bitince kartlar ellerinden toplanir. Oyun bu sekilde birkag kez oynanir.

Oyun etkinliginin ardindan haliya doérderli gruplar seklinde oturmalar istenir. Hali iizerinde renkli legolarla veya
bagka oyuncaklarla, 6nce ikili — {iglii driintiiler baslatilir. Her ¢cocuktan bir sekil koymasi istenir. Diger ¢ocuk oriintiiyii
devam ettirir.
Yere olusturulan oriintiiler asagidaki sekilde baslatilir.

Kirmizi iggen-sar1 daire, kirmizi {iggen-sar1 daire-............

Mavi kare-sar1 tiggen-turuncu daire, mavi kare-sar1 tiggen-turuncu daire-...............

Sar1 tiggen, sar1 tiggen, yesil kare, sar1 liggen, sari liggen, yesil Kare-...........................
Ardindan her ¢ocugu Oriintilye bakarak “hadi bize 3 tane kare goster. Bize 4 iiggenin rengini s0yler misin? gibi sorular
yoneltilir.

Cocuklardan masalara yerlesmeleri istenir. Kagit ve pastel boyalar1 verilir. Her ¢ocuga 1 tane geometrik sekil ve
yapistirici verilir. Bu sekli kagida yapistirmalari, bu sekli kullanarak resim yapmalari istenir. Resimleri tamamlaninca
anlatmalar istenir. Siire yeterli olursa “istasyon teknigiyle’’ ¢ocuklarin farkli masalara ge¢meleri ve diger ¢ocuklarin
resimlerini incelemeleri, birbirlerine anlatmalarina firsat verilir.



MATERYALLER
Kirmizi kartondan kesilmis daire tiggen, kare kartlar
Sar1 kartondan kesilmig daire ticgen, kare kartlar
Mavi kartondan kesilmis daire iiggen, kare kartlar
Turuncu kartondan kesilmis daire tiggen, kare kartlar
Yesil kartondan kesilmis daire tiggen, kare kartlar
Mor kartondan kesilmis daire {iggen, dikdortgen kartlar
Sar1 kartondan kesilmis daire liggen, dikdortgen kartlar

o Hareketli miizik, kagit, yapistirici, pastel boyalar
SOZCUKLER

o FEslestirme, ayni
KAVRAMLAR

e Renk: Sar1, Kirmizi, Mavi, Turuncu, Yesil

e Geometrik Sekil: Daire, Ucgen, Kare, Dikddrtgen

e Zat: Ayni-Farkli
AILE KATILIMI

* -

DEGERLENDIRME
Sekillerle ilgili oyununu nasil oynadik?
Oyunda hangi sekilleri kullandik?
Oyunda kullanilan sekiller hangi renkteydi?
Bu oyunu daha bagka nasil oynayabilirdik?
Bugiin hangi sekli kullanarak resim yaptin?
Bu sekli kullanarak resim yapmak hosuna gitti mi?
Arkadaslarmin resmini incelerken ne diigiindiin?
Daha 6nce buna benzer bir ¢alisma yaptin mi?

UYARLAMA



TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih :17.01.2022
Yas Grubu D
Ogretmen Ad1 TP PR S PRPRR

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Nasreddin Hoca ’isimli Tiirkge, sanat etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalt1 Temizlik

Etkinlik Zamani
“Ters Diiz” isimli oyun, okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







NASREDDIN HOCA

Etkinlik Tiirii: Tiirkge, Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: ...................
KAZANIM VE GOSTERGELERI
MOTOR GELIiSiM
Kazanim 4. Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri keser, yapistirir. Malzemelere arag kullanarak sekil verir.
SOSYAL VE DUYGUSAL GELiSiM
Kazanim 9: Farkh Kkiiltiirel 6zellikleri aciklar.
Gostergeleri: Kendi iilkesinin kiiltiirine ait 6zellikleri soyler.
Kazamim 15. Kendine giivenir.
Gostergeleri: Grup oniinde kendini ifade eder. Gerektiginde liderligi tistlenir.
Kazamim 16: Toplumsal yasamda bireylerin farkl rol ve gorevleri oldugunu aciklar.
Gostergeleri: Toplumda farkli rol ve gorevlere sahip kisiler oldugunu soyler.
DiL GELIiSiMi
Kazamim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusma sirasinda géz temasi kurar. Konusmayi baglatir. Konusmay siirdiiriir. Konusmay1
sonlandirir. Sohbete katilir. Konusmak igin sirasini bekler.
Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinledikleri/izlediklerini bagkalarina anlatir. Dinlediklerini/izlediklerini miizik, 6ykii gibi ¢esitli yollarla sergiler.
Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
OGRENME SURECT
Evet ¢ocuklar, sinifimiza bir misafir geliyor. Misafirimiz yasl bir amca...
Pamuk gibi sakallari, pembe, pembe yanaklar1 var. Yaninda bir de esegi var. Bu amcayi tanidiniz mi1? Diye
sorulur. Cocuklarin cevaplari dinlenir. Nasreddin Hoca’nin resmi gosterilir.
Cocuklarla birlikte Nasrettin Hoca dykiilerinden biri segilir. Cocuklardan kitab1 elden ele dolastirarak
incelemeleri istenir. Kitaplar1 6zenle kullanmanin 6énemine dikkat ¢ekilir.
Cocuklardan resimlere bakarak dykiiniin konusunu tahmin etmeleri istenir. Oykii belli bir yere kadar okunur ve
yarim birakilir. Cocuklardan 6ykilyli tamamlamalari istenir.
Daha sonra 6ykiiyli yarim birakilan yerden baglayarak tamami okunur.
Nasrettin Hoca’nin kisiligi ve Tiirk Kiiltiirii i¢in 6nemi hakkinda sohbet edilir.
Cocuklara, Nasrettin Hoca ve esegini yapalim, denilip sanat etkinligine gegilir.
Nasrettin Hoca Ve Eseginin ¢izili oldugu kagitlar dagitilir. Masalara makas, yapistirict. tahta gubuklar veya
pipet konulur.Nasrettin Hoca ve esegi kenar ¢izgilerden kesilir.
Arkasina tahta ¢ubuk veya pipet yapistirilir. Comak kuklanmz hazirdir. Cocuklar kuklalari oynatarak bildikleri
Nasreddin Hoca fikralarini anlatirlar.
MATERYALLER
e Hikaye kitab1, Nasreddin Hoca resimleri, makas, yapistirici, pipet
SOZCUKLER
e Fikra
KAVRAMLAR
e  Zit: Ters-Diiz
AILE KATILIMI
e  Cocuklar bir giin sonrasi i¢in Nasrettin Hoca fikrasi 6grenip, sinifta anlatmalari istenir
DEGERLENDIRME
Bugiin kimi tanidiniz?
Nasreddin Hoca esegine neden ters biniyor?
Siz Nasreddin Hoca yerinde olsaydiniz esege nasil binerdiniz?
Nasreddin Hoca ve esegini etkinlik olarak yapmak hosunuza gitti mi?
Nasreddin Hoca’yla ilgili okunan hikaye sizce komik miydi?
Daha 6nce Nasreddin Hoca fikrasi biliyor muydunuz?
UYARLAMA



TERS -DUZ

Etkinlik Tiirii: Oyun, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: ...................
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELIiSiM
Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. Cift ayak sigrayarak belirli mesafe
ilerler. Tek ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler.
Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder.
Kazanim 4. Kiiciik kas kullamim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Cizgileri istenilen nitelikte ¢izer.
SOSYAL VE DUYGUSAL GELIiSIiM
Kazamim 9: Farkh Kkiiltiirel 6zellikleri aciklar.
Gostergeleri: Kendi iilkesinin kiiltiiriine ait 6zellikleri soyler.
DIiL GELISiMi
Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
BILISSEL GELISIM
Kazamim 1.Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
OGRENME SURECI
Oyun alanina gegilir.
Ogretmen miizik esliginde cocuklara jimnastik yaptirir.
Cocuklar 6gretmenin yonergelerine uygun olarak 1sinma hareketlerinin ardindan tek ayak iistiinde durma, tek/cift
ayak oldugu yerde ziplama, tek /¢ift ayak ziplayarak ilerleme, ¢ift ayakla ileri-geri sigrama hareketleri yaparlar.
Cocuklardan karsilikli es olmalari istenir.
Topuk burun rondu oynanir. (Cocuklar karsilikli es olup, yan yana dizilirler. Eller bele koyulur.)
Topuk burun, topuk burun, (Ayaklar s6zlere uygun hareket ettirilir.)
Sigra, sigra dur. (Cift ayakla {i¢ defa saga sigranir.)
Sag eller, sol eller. (Karsilikli esler sag ellerini birbirine vururlar, sonra sol ellerini birbirine vururlar.)
Cift eller (gift eller dendiginde ¢ift elle esin ellerine vurulur.)
Cift dizler (Dizler dendiginde ise kendi dizine iki eli ile 3 er kez vururlar)
Sag kollardan girelim dans edelim arkadas. (Ters kol kola girilip, doniiliir.)
Sol kollardan girelim dans edelim arkadas. (Ters kol kola girilip, doniiliir. Yerini bul.(yerine geger.)
MATERYALLER
e Kitap ve boyalar
SOZCUKLER
e Topuk
KAVRAMLAR
e Zat:Ters-Diz
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Cocuklardan masalara gegmeleri istenir. Kitap ve boyalar dagitilir.
“Bastaki sekillerin isimlerini soyleyelim. Her sirada bastaki sekle benzeyen nesneyi bulup yuvarlak (0) icine
alalim.” “Cok eski yillarda yasayan, pamuk gibi sakallari, pembe pembe yanaklar: olan, esege ters binen
amcayi tamdiniz mi? Nasrettin Hoca esegine neden ters biniyor? Siz Nasrettin Hoca yerinde olsaydiniz esege
nasil binerdiniz? Nasrettin Hoca’yr istedigimiz renklere boyayalim. Ters olan kovayr yuvarlak(O) icine
alalim.” “Kesik cizgileri ok yoniinde ¢izerek tamamlayalim.” yonergeleri verilir.

UYARLAMA



TAM GUNLUK EGITIiM AKISI

Tarih :18.01.2022
Yas Grubu D
Ogretmen Ad1 TR URUPRPPRN

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“8 Rakamum Ogreniyorum” isimli Tiirkce, matematik, okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalti Temizlik

Etkinlik Zamani
“Nesneleri Rakamlariyla Eslestirelim ” isim/i matematik etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







8 RAKAMINI OGRENiYORUM

Etkinlik Tiirii: Tiirkce, Matematik, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve
Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: .....cceeeeninnnnen.

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELIiSiM

Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte ¢izer.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarkt sdylerken sesinin tonunu,
hizini, siddetini ayarlar.

Kazamim 7.Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamim kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini agiklar.

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik
sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.

Kazamim 4. Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayr kadar nesneyi gosterir. Saydigi
nesnelerin kag tane oldugunu soyler.

Kazamim 5. Nesne ya da varhklar gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adin1 soyler. Nesne/varligin miktarini sdyler.

Kazanim 7. Nesne ya da varhklar 6zelliklerine gore gruplar.

Gostergeleri: Nesne/varliklar1 miktarina gore gruplar.

Kazamim 10. Mekianda konumla ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu soyler.

Kazanim 13. Giinliik yasamda kullamlan sembolleri tanir.

Gostergeleri: Gosterilen semboliin anlamini syler.

OGRENME SURECI

Cocuklardan sandalyelerini alip ay seklinde oturmalart istenir. “Toplarim Ziplarim Havucumu Toplarim’” parmak
oyunu soylenir.

Tonton Tavsan sabah erkenden uyanmis (Uyanma hareketi yapilir)

Karni ¢ok agtkmus.(Karm bolgesi ovusturulur)

Sepete bakmis havug yok (Bas saga sola sallanir)

Mutfaga bakmis havug Yok (Sag el anlina gétiiriilerek saga bakilir)

Sasgirmis kalmis (saskin yiiz ifadesi yapilir)

Tavsan ne yapayim, diye diistinmiis (Eller iki yana agilir. Cocuklara sorulur. Tavsan ne yapsin?)

Tamam simdi buldum demis. (Parmak saklatilir)

Hoplayarak, ziplayarak kosmus tarlay1 bulmak icin (Isaret ve orta parmag1 kullanarak kosarnus gibi yiiriitiiliir.)
Tepeye tirmanmus, tepeden asagi inmis. (El yukari kaldirilip, agagi indirilir. )

Sagima bakmus, havug yok. (Bas parmak saga tarafi gosterir.)

Soluna bakmus, havug yok. (Bas parmak sola dogru hareket ettirilir.)

Oniine bakmus tarla orada.

Baglamig kogsmaya (Kosma hareketi yapilir)

Bir an durmusg ve sagirmis.

Oniinde kocaman bir tiimsek varmus (Sag el ve sol el kollar birlestirilerek tiimsek yapilir.)

Tavsan ne yapayim, demis (Eller iki yana agilir.)

Tamam simdi buldum demis. (Parmak saklatilir)

Hop hop hop hoplamus (Isaret ve orta parmag1 kullanarak ziplama hareketi yapilr.)

Tarlaya ulagmus (El ¢irpilir)

Baslamis havuglar1 toplamaya.

1 havug, 2 havug, ti¢ havug, dort havug, bes havug, alti havug, yedi havug, sekiz havug toplamis. Sekiz havug bana
yeter demis.

Evinin yolunu tutmus. Topladigi havuglari arkadaslariyla birlikte afiyetle yemig. Denilir.

Cocuklardan sandalyelerini alip masalara oturmalari istenir.

Ogretmen eline bir kagit alir. Kagida “8>’ tane elma gizer. “Cocuklara hep birlikte elmalar1 sayalim.” Der.
Cocuklarla birlikte parmaklarini dokunarak yiiksek sesle elmay1 sayar.



Ogretmen iizerinde “8 rakamim yazili oldugu rakam kartini gocuklara gosterir. “8” rakamini tamitir. Cocuklardan
8 rakamini dikkatle incelemelerini ister. Masanin tizerine eliyle “8” rakamini1 yazmalarini ister. Yazi tahtasina
strayla ¢ocuklar1 ¢agirarak “8’’ rakamini yazmay1 gosterir.
Cocuklardan masalara oturmalari istenir. Kursun kalem ve boyalar, kitaplar dagitilir.
“Tonton’un soyledigi tekerlemeyi dinleyelim. Tonton’un sepetinde ka¢ havug var? Sayalim. Havuglart
boyayalim. 8 rakamumin iizerinden parmagimizla ok yéoniinde gidelim.
8 rakaminin kesik ¢izgilerini ok yoniinde cizerek tamamlayalim.” “Kag tane ugur bécegi var? Sayalim. Ok
yoniinde noktalarin iizerinden ¢izerek 8 rakamlarini tamamlayalim.” “Bale elbiselerini 6rnekteki gibi sekizer
sekizer gruplayalim. Zeynep’e hediye etmek icin hayal bulutunun icine sekiz tane toka ¢izelim. Y0onergeleri
verilir.
MATERYALLER:
¢ 8 elma resminin oldugu kagit, kursun kalemler, kitaplar
e Uzerinde “8” rakaminin yazili oldugu rakam kart:
KAVRAMLAR
eSay1r/Sayma: “8” rakami
AILE KATILIMI
e Aile katilimi kitabindan ““8 rakamuyla ilgili sayfalar eve gonderilir.
DEGERLENDIRME:
Bugiin hangi rakami 6grendik?
Tonton ‘un sepetinde kag¢ tane havug vardi?
8 rakaminin yazilis1 nasildi?
8 rakamin1 yazmak eglenceli mi? Zor mu?
8 rakamini yazarken nelere dikkat ettik?
8 rakamindan 6nce hangi rakam geliyor?

UYARLAMA



NESNELERi RAKAMLARIYLA ESLESTIiRELIiM

Etkinlik Tiirii: Matematik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinligi)
Yas Grubu: .....cceeeenennnnen.
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELIiSiM
Kazamim 4. Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri toplar. Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte ¢izer.
DiL GELiSiMi
Kazamim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusma sirasinda géz temast kurar. Konugmay1 baglatir. Konusmay siirdiiriir. Konusmayi
sonlandirir. Sohbete katilir. Konusmak igin sirasini bekler.
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
BILISSEL GELISIiM
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik
sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.
Kazamim 4: Nesneleri sayar.
Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir. Saydig
nesnelerin kag tane oldugunu soyler.
Kazanim 5. Nesne ya da varhklar1 gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adini, miktarini soyler.
Kazanim 6. Nesne ya da varhklar 6zelliklerine gore eslestirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklart miktarlarina gore ayirt eder, eslestirir.
Kazanim 13: Giinliikk yasamda kullanilan sembolleri tanir.
Gostergeleri: Verilen aciklamaya uygun sembolii gosterir. Gosterilen semboliin anlamini soyler.
OGRENME SURECT
Etkinlik i¢in siniftaki masalar birlestirilir. Cocuklardan sandalyelerini alip masalarin etrafina yerlesmeleri
istenir. Masalara siniftaki mesleklere ait say1 esleme kartlar1 konulur. 8§ tane kalem, 8 tane silgi, 7 tane lego,7
tane boncuk, 6 tane yapistirici,6 tane oyuncak,5 tane oyuncak tabak, 5 tane oyuncak fincan, 4 tane oyuncak
kasik, 4 tane oyuncak catal, 3 tane makas, 3 tane kiiciik boyutta kagit, 2 tane kalemlik,2 tane kitap, 1 tane elmal
tane pipet konur. 1-2-3-4-5-6-7-8 rakamlarinin ayr1 ayri kartlarda yazili oldugu say1 kartlari masaya konulur.
Cocuklarin isimleri soylenerek “Arda, kag tane silgi var, sayar misin? Denilir. Say1 kartlarindan nesne grubunun
sayisinit temsil eden say1 kartini seg¢ip, saydigi nesne grubunun yanina koymasi istenir. Her ¢ocuga farkli nesne
grubu saydirilir. Tiim nesneler sayildiginda ayni miktarda olanlar kalin iple eslestirilir..
Egitimciye oneri: Nesneleri saydirirken soldan saga dogru saymalarina dikkat edilir.
Nesne gruplart meslek gruplarmin kullandigi malzemelerde olabilir.
MATERYALLER
o 8 tane kalem, 8 tane silgi ,7 tane lego,7 tane boncuk, 6 tane yapistiric1,6 tane oyuncak, 5 tane oyuncak
tabak, 5 tane oyuncak fincan, 4 tane oyuncak kasik, 4 tane oyuncak c¢atal, 3 tane makas, 3 tane kiigiik
boyutta kagit, 2 tane kalemlik, 2 tane kitap, 1 tane pipet, 1 tane elma, Kalin ip, 1-8 aras1 say1 kartlar1
SOZCUKLER
e Sayr/Sayma:1-8 Arasi Sayma
KAVRAMLAR
o Zit: Ayni-Farkli
e Miktar: Az-Cok
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Nesneleri sayarken nelere dikkat ettin?
Nesne grubunun sayisini temsil eden say1 kartini bulup, eslestirebildin mi?
Nesne gruplarindan hangisi az sayidaydi?
Nesne gruplarindan hangisi ¢ok sayidaydi?
Ayni sayida farkli nesne gruplarini eslestirme ¢aligmasinda nesne gruplarini neyle ve neye gore eslestirdik?
Ayni sayida farkli nesne gruplarimi eslestirme ¢aligmasini yaparken zorlandin m1?

UYARLAMA






TAM GUNLUK EGITIiM AKISI

Tarih :19.01.2022
Yas Grubu D
Ogretmen Ad1 TR URUPRPPRN

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Kis Geldi” isimli Tiirkce, sanat, fen, miizik etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalti Temizlik

Etkinlik Zamani
Miizik Esliginde Dans Et isim/i Miizik, Oyun, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







KIS GELDI

Etkinlik Tiirii: Tiirkge, Sanat, Fen, Miizik Etkinligi (Bitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: ..................

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELISiM
Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Kayma adimi yaparak belirli mesafede ilerler.

Kazanim 4. Kiiciik kas kullamim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Malzemeleri keser ve yapistirir.

DiL GELiSIiMi
Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konugurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki séylerken sesinin tonunu
ayarlar. Konusurken/sark: sylerken sesinin hizini ayarlar.

Kazamim 9: Ses bilgisi farkindahg: gosterir.

Gostergeleri: Siir, oykii ve tekerlemedeki uyagi soyler.

Kazamim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamim kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini agiklar.
BiLiSSEL GELISIiM
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir.Saydigi
nesnelerin kag tane oldugunu soyler.

Kazanim 5: Nesne ya da varhiklar: gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin rengini soyler. Nesne/varligin dokusunu soyler.

OZ BAKIM BECERILERI
Kazanim 7. Kendini tehlikelerden ve kazalardan Korur.

Gostergeleri: Tehlikeli olan durumlar1 sdyler. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak i¢in yapilmasi
gerekenleri soyler.

OGRENME SURECI
Ogretmen ellerini birbirine siirterek sinifa girer. “Cok {isiidiim. Hava ¢ok soguk, der.” Cocuklarla havanin neden
soguk olduguyla ilgili bir sohbet baslatilir.

Cocuklara hangi mevsimde olduklart sorulur. Kig mevsimi cevabi alinir. Kig mevsiminin geldigini nerden anlariz?
Sorusu sorulur. Cocuklarin cevaplart dinlenir. Cocuklarla bahgeye ¢ikilarak yiiriiyiis yapilir. Yiiriyilis sirasinda
cocuklarla sohbet edilerek kis mevsiminde havalarin sogudugu, soguk havada kalin giyinmesek iisiitebilecegimiz,
sOylenir. Kisin sik sik kar yagdigi, soguktan dolay1 yerlerin buz tuttugundan bahsedilir. Buzda yiiriirken dikkatli
olmak gerektigi sOylenir. Karin yarart hakkinda konusulur. Cevredeki agaglar incelenir. Agaclarmin ¢iplak
kaldigna dikkat gekilir. Ogretmen “Cam agacina bakarak, bu agac neden yapraklarmi dokmemis? der.” Bu
konuyla ilgili konusulur. Yiriyiisiin ardindan sinifa geri doniiliir.

Ogretmen karin nasil olustugu, ne zaman yagdigini, seklinin nasil oldugunu sorar. Kar nasil yagar merak ediyor
musunuz? Diye sorar. Bununla ilgili kisa bir bilgi verilir.

Gokyliziindeki bulutlar kii¢iiciik su damlaciklarindan olusur. Hava ¢ok sogudugunda bu su damlalari donar.
Boylece buz damlaciklari ortaya ¢ikar. Buz parcaciklar birbirlerine yapisip kar tanelerini olustururlar. Kar
taneleri giderek biiylir ve agirlasir. Agirlasan kar taneleri bulutlar tagiyamaz. Bu nedenle kar taneleri asagi dogru
diismeye baslar. Iste kar yagmaya basladi.

Kar tanelerinin genelde alt1 kolu vardir ve birbirlerine ¢ok benzerler. Ancak higbir kar tanesi birbirinin aynisi
degildir. Siniftaki kar tanesi incelenir. Kar yaginca ne yapariz? Hangi oyunlart oynariz? Denilir. Cocuklardan
masalara gegmeleri istenir.

Kardan adam resminin oldugu kagitlar ¢ocuklara verilir.

Kardan adamin tizerine pamuk yapistirthir. Agzi, burnu, gozleri atkisi, siipiirgesi kesilip, yapistirilir. Stipiirgesine
ip yapistirilir. Oniine diigme yapistirilir. Panoya asilir. Cocuklarla pamukla ve artik malzemelerle kis
panosu yapilir. Sinifin camlar1 pamuk pargalartyla siislenir.

Tuz seramigi ile serbest sekilde oynamalari istenir. Ardindan kardan adam yapmalari istenir.
Cocuklardan gozlerini kapatmalart istenir.
Ellerini 6ne dogru uzatmalar1 soylenerek her ¢ocugun avucuna bir miktar pamuk konulur.



Cocuklardan gozlerini agmadan avuglarindakinin ne oldugunu tahmin etmeleri istenir.

Gozlerini agmalar istenir. Ellerinde tuttuklar1 nesnenin pamuk oldugu soylenir.

Pamugun yumusaklig1, rengi, dokusu, neye benzedigi hakkinda konusulur. Pamugun yumusak oldugu sdylenir.
Diger eline buz pargasi verilir. Buzun sertligi, rengi, dokusu, neye benzedigi hakkinda konusulur.

Yumusak- sert kavramlarini kullanmalari istenir.

Yumusak sert bir sey bulalim...” diyerek ¢ocuklar oyuna davet edilir. Simifta yumugak-sert olan nesneler bulunur.

Kar Yagiyor
Mijjdeler olsun kar yag1yor, Kardan adam yapalim,
Kosun ¢ocuklar hey, Burnuna havug takalim,
Her taraf beyazlandi, Bir sapka, bir atki,
Bugiin senlik var. Bir siipiirge bulalim.

Sarkry1 s6ylerken sozlerine ve ritmine uygun hareketler yaparak oyun oynayabilecekleri soylenir.
MATERYALLER
e Kardan adam resminin oldugu kagitlar
e  Pamuk hazir agiz ve oynar goz, burun, atkisi igin kalin ip, kagittan hazirlanms stiptirge, diigme
e  Buz pargasi
SOZCUKLER
o Kis mevsimi
o Kar
e Kar tanesi
KAVRAMLAR
e Duyu: Yumusak-Sert
e Renk: Beyaz
AILE KATILIMI
* -
DEGERLENDIRME
Bugiin neyin olusumunu 6grendik?
Karm rengi ne renk? Kar yumusak midir? Sert midir?
Kar yagdiginda hangi oyunlar1 oynayabiliriz?
Daha 6nce hig kar tanesi incelediniz mi?
Kar taneleri birbirine benziyor mu?
Nefes alip verirken neden agizlarindan buhar ¢ikar?
Kardan adam yapmak hosunuza gitti mi?
Yumusak olana m1 yoksa sert olana mi1 dokunmak daha ¢ok hosunuza gitti?
Bunlardan baska yumusak ve sert nesnelerin isimlerini soyler misiniz?

UYARLAMA



MUZIK ESLiGINDE DANS ET

Etkinlik Tiirii: Miizik, Oyun, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiylik Grup Etkinligi)

Yas Grubu: .......coeueneenen.

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELIiSiM

Kazamim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yonergeler dogrultusunda kosar.

Kazanim 3. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder. Atilan topu elleri ile tutar.

DiL GELiSiMi

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sark: soylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu
ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin hizini ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar .
BILISSEL GELISIiM

Kazanim 3. Algiladiklarim hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayt bir siire sonra yeniden soyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanar.
Kazamim 4. Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Sira bildiren sayiy1 sdyler.10’a kadar olan sayilar
icerisinde bir sayidan 6nce ve sonra gelen sayiy1 sdyler.

OGRENME SUREC]

Cocuklar el ele tutusup halka olurlar. Ogretmen bir top verir. Miizik esliginde topu yere diismeden elden ele
gezdirilir. Miizik durdugunda kimin elinde kalirsa daha dnce sOylenilen kar yagtyor sarkisini sdylemesi istenir.
Oyun iki ¢ocuk kalana dek devam eder. Oyun bittikten sonra topu havaya atip tutarak 1 den 20 ye kadar ritmik
sayma oyunu oynanir.

Kar Yagiyor
Miijdeler olsun kar yagiyor, Kardan adam yapalim,
Kosun ¢ocuklar hey, Burnuna havug takalim,
Her taraf beyazlandi, Bir sapka, bir atki,
Bugiin senlik var. Bir siipiirge bulalim.

Sarkty1 s6ylerken sozlerine ve ritmine uygun hareketler yaparak oyun oynayabilecekleri soylenir.
MATERYALLER

e Top,
SOZCUKLER

e 1-20 aras1 ritmik sayma
KAVRAMLAR

o -
AILE KATILIMI

o -
DEGERLENDIRME
Kar Yagiyor sarkisini hatirladin nm?
Topu havada tutmakta zorlandin mi1?
Top oynamaktan hoslaniyor musun?
Topu bagka nerde oynuyorsun?

UYARLAMA






TAM GUNLUK EGITIiM AKISI

Tarih 1 20.01.2022
Yas Grubu D
Ogretmen Ad1 PR PRUPRPRRN

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Ip Baskas1 ” isimli sanat etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalti Temizlik

Etkinlik Zamani
“Zap Zap Zaplayalm” isimli hareket ve matematik etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







iP BASKISI

Etkinlik Cesidi: Sanat Etkinligi (Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay): ........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISiM

Kazamm 4: Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri degisik sekillerde katlar. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

OGRENME SURECI
Ogretmen ¢ocuklara masalarina gegmelerini syler. Cocuklara sulu boya, resim kagids, yiin ip verilir. Ip baskis
yapacaklarin1 soyler. Cocuklardan kagitlarini tam ortadan ikiye katlamalari istenir. Kagitlarim1 katlayan
cocuklar kendilerine verilen ipi sulu boya ile boyama baslarlar. Ogretmen onlara iplerini istedikleri renkte
boyayabileceklerini sdyler. Ipler boyandiktan sonra katlamis olduklar1 kAgitlarin ortasina yerlestirilir. Kagidi
kapatip iizerine tek elle bask1 uygulanir. Diger elle de ip aradan hizla cekilir. ip cekildikten sonra kagit acilir ve
ortaya ¢ikan ip baskisi ¢aligmalar1 panoda sergilenmek iizere toplanir
MATERYALLER

e Resim kagidi, yiin ip, sulu boya.
SOZCUKLER

e Baski
KAVRAMLAR

* -
AILE KATILIMI

e Ailelerinden ¢ocuklariyla beraber evlerinde ¢esitli sebzelerin baskisini yapmalari istenir
DEGERLENDIRME
Ogretmen ip ve sulu boyalar1 dagitinca ne yapacaginizi tahmin edebildiniz mi?
Ipliklerinizi dilediginiz gibi boyadiniz mi1?
Iplik baskist yapmak hosunuza gitti mi?
Bagka nelerin baskini yapabiliriz?

UYARLAMA



ZIP ZIP ZIPLAYALIM
Etkinlik Cesidi: Hareket ve Matematik etkinligi (Biitiinlestirilmis biiyiik ve kiigiik grup etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIiM

Kazanim 4. Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.

Kazanim 10.Mekéanda konumla ilgili yonergeleri uygular

Gostergeleri: Mekanda konum alir.

MOTOR GELISiM

Kazamim 1.Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Belli bir yiikseklige ziplar. Cift ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler

OGRENME SURECT
Cocuklar oyun alanina gecgerler. Cocuklara “Zip zip kurbaga” adli oyunun oynanacagi sdylenir. Cocuklar ikiserli
es olurlar. Eslerden birinin kurbaga gibi ziplamasi digerinin de elini arkadasinin basina koyarak ka¢ kez
zipladigini saymasi istenir. (1.2.3.4.5.6.7.8.9.10 )Oyun sonunda esler yer degistirilip tekrar edilir. Kurbagalar
camurda zipliyorlar, taglarin izerinde zipliyorlar vs. gibi yonergelerde bulunup uygun hareketi yapmalari istenir
MATERYALLER

o -
SOZCUKLER

o -
KAVRAMLAR

e Sayi/sayma (ritmik sayma),
DEGERLENDIRME
Ziplarken zorlandiniz mi1?
Sizce bagka hangi hayvanlar ziplar?
Daha once hi¢ kurbaga gérdiiniiz mii?
Kurbagalar nasil beslenir biliyor musunuz?

UYARLAMA



TAM GUNLUK EGITIiM AKISI

Tarih :21/01/ 2022
Yas Grubu e
Ogretmen Ad1 O URUPRPRRN

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Ellerimle Her Seyi Yaparim” isimli Tiirkce ve drama etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalti Temizlik

Etkinlik Zamam
“Kartal ve Giivercinler” isimli oyun, miizik ve matematik etkinligi
“Yan Y1l Tatili Bashyor”” isimli oyun, Tiirkce etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







ELLERIMLE HER SEYi YAPARIM

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Drama Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay): ............
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELIiSIiM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay: ayrintilartyla agiklar.

Kazanim 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini sdyler.

Kazamim 19: Problem durumlarina ¢6ziim iiretir.

Gostergeleri: Problemi sdyler. Probleme ¢esitli ¢coziim yollart dnerir.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konugsma sirasinda goz temasi kurar, Konugmay1 baslatir. Konugmayi siirdiiriir. Konusmayi sonlandirir. Duygu,
diisiince ve hayallerini s6yler Duygu ve diisiincelerinin nedenlerini syler.

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISiM

Kazanim 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarinin duygularim agiklar.

Gostergeleri: Baskalarinin duygularini sdyler. Baskalarinin duygularinin nedenlerini sdyler. Bagkalarinin duygularinin
sonuglarini soyler.

OGRENME SURECI
Ogretmen “Ellerimiz” isimli parmak oyununu birkag kez tekrar eder. Ardindan gocuklarla birlikte sylenir.
Iste ellerimiz (iki el yan yana tutulur.) Onlarla biz her seyi yapariz (iki el yana dogru agilir.)
Hadi birlikte el ¢irpalim (EI ¢irpilir.) Eller havaya sap sap sap (Eller bagin tistiinde alkiglanir.)
Eller asagiya sap sap sap (Eller govde hizasinda alkiglanir.)  Eller basin {istinde kafamizi kagiyalim (Ellerle kafa kasinir.)
Eller goziimiizde gozliik yapalim (Parmaklarla gozliik yapilir.) Ellerimizi iist {iste koyup yastik yapalim (Iki el iist iiste
konur.)
Hadi 123456 789 10 diye sayalim (iki elin parmaklar1 sayihr.) Misil migil uyuyalim. (Eller yanaga gotiiriiliir uyuma
taklidi yapilir.)
Kitap merkezinden bir kitap segilerek ve dykiiniin ismi sdylenmeden okunur 6ykii sonunda ¢ocuklardan dykiiye isim
diisiinmelerini istenir. Cocuklar tarafindan sdylenen isimler kartlara yazilir. Kartlar bir posete konularak bir kart ¢ekilir.
Secilen kartta ¢gikan isim Oykiiniin ismi olarak belirlenir. Caligma sonunda dykiiniin gergek ismi de soylenir. Cocuklarla
drama etkinligine baslanir. Ogretmen dramanin nasil yapilacagini ¢ocuklara agiklar. Ogretmen ‘Evet cocuklar simdi ben Kral
Aslanin yagadig1 ormana onu aramaya gidiyorum. Bir tane aslan segilir ve o bir kdsede uyuyordur. Benimle gelmek ister
misiniz? Cok eglenceli bir orman gezisi olacak. Yalniz ¢ok dikkatli olmaliyiz! Ormanda bazi tuzaklar olabilir! Bunlara ¢ok
dikkat etmeliyiz. Birde ¢ok sessiz olmamiz gerekiyor! Aslana yakalanmamaya dikkat edecegiz. Haydi, simdi sessizce beni
takip edin bakalim. Ogretmen daha 6nceden tuzaklar hazirlamistir. Tuzaklarmn hazirlanmis oldugu béliim orman olarak kabul
edilir. i1k tuzak bir su birikintisi. Ogretmen: “Oda ne bir su birikintisi. Eyvah! Cocuklar bu bir tuzak olabilir bunu gegmek
icin ne yapabiliriz?’ Diye sorar. Cocuklar cevap verir: ‘listiinden atlayalim.” Tiim sinif iistiinden atlayarak orman gezisine
devam ederler. Biraz sonra karsilarma bir tuzak daha ¢ikar. Bu tuzagmn sadece bir isareti vardir. Ogretmen bu tuzagi ip
baglayarak hazirlanustir. Ogretmen cocuklara tekrar sorar: ‘Eyvah ¢ocuklar yine bir tuzak daha. Simdi bunu nasil
gececegiz?’ Ip biraz yukaridan baglidir. Cocuklar cevap verir: ‘Ipin altindan gecelim.” Hepsi birden ipin altindan gegerler.
Ormanda geziye devam ederler. Derken... Karsilarina giizel bir ¢igek bahgesi ¢ikar. Ogretmenin hazirlanis oldugu renkli fon
kartonlarla yapilmis olan cicekler yerdedir. Hepsi birden ¢igekleri toplarlar. Daha sonra aslana ulasirlar. Aslan olan ¢ocuk
yerinde uyumus numarasi yapiyordur. Cocuklar ¢i¢ekleri toplarken ses ¢ikarmiglardir. Bu arada aslan uyanip ¢ocuklart
yakalamaya caligir. Cocuklar aslana yakalanmamak igin kagarlar. Aslanin yakaladigi cocuk ebe olur. Bu sefer aslan
yakalanan ¢ocuk olur.
MATERYALLER

e  Opykii kitabi, poset, kartlar,

SOZCUKLER

¢ -
KAVRAMLAR

e  Duygu: Kizgin

AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Parmak oyununu begendiniz mi?
Parmaklarimiz kag taneymis? UYARLAMA



KARTAL VE GUVERCINLER

Etkinlik Cesidi: Oyun, Mizik, Matematik Etkinligi (Blylik Grup Etkinligi)

Yas Grubu( Ay):............

KAZANIM VE GOSTERGELER

DiL GELiSiMi

Kazamim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu
ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin hizini ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar.
Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

MOTOR GELiSiMi

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yurir. Yonergeler dogrultusunda kosar.

SOSYAL DUYGUSAL GELiSiM

Kazamim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.

Gostergeleri: Yetigkin yonlendirmesi olmadan bir ise baslar. Basladig isi zamaninda bitirmek i¢in caba
gosterir.

Kazanim 10. Sorumluluklarini yerine getirir.
Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
Sorumluluklar yerine getiriimediginde olasi sonuglari soyler.
OGRENME SURECI
Bir ebe segilir, bu kartal olur. Oteki cocuklar iki kiimeye ayrilirlar; bunlar da giivercin olur. Oyun alanina iki daire
cizilir. Bunlar arasinda 4-6 metre mesafe bulunur. Bu daireler giivercin yuvasi olur. iki kiime giivercinden bir
kiime bir yuvada, 6teki kime de 6teki yuvada durur. Kartal ortada bekler. Oyun kartalin isaretiyle baslar.
Guvercinler yuvadan yuvaya gecerek yer degistirirler. ( Bu gegis, glivercin ugusuna éykindlerek yapilir.)
Guvercinler yer degistirirlerken kartal da onlari kapmaya c¢alisir. Kartalin elini dokundugu ¢ocuk kartala
yakalanmis olur, oyundan gikar. Oyun yeni bir ebe segilerek yinelenir. Kartallardan hangisi daha ¢ok giivercin
yakalamigsa, o birinci olur; alkislanir.
Cocuklardan haliya gegip U seklinde oturmast istenir. Cocuklarin her birine bir tane ritim aleti verilir. i1k olarak
bir cocuk secilir ve sdylenen say1 kadar ritim aletini ¢almasi istenir. Ardindan ¢ocuklardan sarkiy1 sdylerken
ellerini 6nce masaya, daha sonra birbirlerinin sirtlarina ve gogiislerine vurarak ritim tutmalari istenir.
iste Agackakan Geldi
Tak tak Tak Tak Tak
Bak Bir Kalin Dali Deldi
Tak Tak Tak Tak
Hey Agackakan Agackakan
Tak Tak Tak Tak Tak
Kimlere Soker Bu Fiyakan
Ogretmen sinifin farkh késelerini 1 kdsesi, 2 kdsesi, 3 kdsesi ve 4-5 kdseleri diye biiyiik fon kartondan kestigi
rakamlari yapistirarak belirler. Cocuklara “haydi simdi sinifin tam ortasinda toplanalim. 1 késesinden
baslayalim. 1 kdsesine kadar parmak ucumuzda sessizce gidelim. Kdsenin dniline gittigimizde 1 kere ¢ift ayak
ziplayalim. Ardindan iki kdsesine kadar yine ayni sessizlikte ve parmak ucumuzda yiriiyerek gidelim ve orada da
cift ayak iki kere ziplayalim.” Der ve ayni sey 3,4,5 koseleri icinde yapilir. Aralardaki gegisler 6gretmen
tarafindan degistirilebilir. Ardindan tim koselerde ziplandiktan sonra haliya oturulur ve 6gretmen mandal
sepeti getirir. Farkli cocuklara firsat verilerek her rakamin kenarina ederi kadar mandal tutturulur.
MATERYALLER

e Ritim aletleri
SOZCUKLER

[ ] -
KAVRAMLAR

e Sayi/sayma
AILE KATILIMI

e Ailelerden gocuklariile birlikte ritim calismalari yapmalari istenir.
DEGERLENDIRME
Oyunun adi neydi?
Oyunda hangi hayvanlarin adi gegiyordu?
Yuvanizi degistirirken zorlandiniz mi?
Koselerde ziplarken eglendiniz mi ?
UYARLAMA



YARI YIL TATILi BASLIYOR...

Etkinlik Tiirii: Tiirkge, Miizik Etkinligi (Bitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu: ......ccceeueneennen.
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
DIiL GELISIiMi
Kazamim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusma sirasinda géz temasi kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini
kullanir. Konusmay1 baglatir. Konusmayi siirdiiriir. Konusmayi sonlandirir. Konusmalarinda nezaket szciikleri
kullanir. Sohbete katilir. Konugmak i¢in sirasini1 bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler.
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
BILISSEL GELISiM
Kazanim 3. Algiladiklarin hatirlar
Gostergeleri: Nesne/durum/olayt bir siire sonra yeniden soyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.
OGRENME SURECT
Cocuklar bir araya toplanir. “15 giinliik bir tatile giriyoruz” der. Bu konuda ki diisiincelerini alir. Ogretmen “Bu
dénem bircok sey dgrendik? Der.” Ogrenilen renkler ve sekiller, rakamlar, gorgii kurallari, simif kurallari,
arkadaslarimizla sorunlarimiz konusarak ¢dzme, arkadaslik, duygularimiz fark etme vb. Ogrenilen sarkilar,
parmak oyunlar1 oynanir. Ogretmen “Cocuklar bir dénem boyunca birgok sey 6grendik, eglendik, oynadik,
calistik, yorulduk. iki haftalik dinlenme tatili girecegiz. Sizlerden tatilde bol bol oynamanizi ve dinlenmenizi
istiyorum” diyerek tatil hakkinda sohbet edilir. Cocuklari tek tek dperek vedalasir. Gelisim raporlart dagitilir.
MATERYALLER

* -
SOZCUKLER

e  Yar yil tatili

e Vedalagmak
KAVRAMLAR

* -
AILE KATILIMI

e Ogretmen her ¢ocuk icin hazirladig1 gelisim raporunu ailelere ve gcocuklara verir.

e Aileler iyi tatiller dileyip, vedalagir.
DEGERLENDIRME
Bir dénem yapilanlar hakkinda konusulur.
Tatilde neler yapacaklart hakkinda konusulur.

UYARLAMA






